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前言

教育部、财政部关于实施高等学校本科教学质量与教学改革工程的意见”（教高[2007]1号）指出：“
提高高等教育质量，既是高等教育自身发展规律的需要，也是办好让人民满意的高等教育、提高学生
就业能力和创业能力的需要”，特别强调“学生的实践能力和创新精神亟待加强”。
同时要求将教材建设作为质量工程的重要建设内容之一，加强新教材和立体化教材的建设；鼓励教师
编写新教材，为广大教师和学生提供优质教育资源。
“21世纪高等学校计算机应用型本科规划教材精选”就是在实施教育部质量工程的背景下，在清华大
学出版社的大力支持下，面向应用型本科的教学需要，旨在建设一套突出应用能力培养的系列化、立
体化教材。
该系列教材包括各专业计算机公共基础课教材；包括计算机类专业，如计算机应用、软件工程、网络
工程、数字媒体、数字影视动画、电子商务、信息管理等专业方向的计算机基础课、专业核心课、专
业方向课和实践教学的教材。
应用型本科人才教育重点面向应用、兼顾继续升造，力求将学生培养成为既具有较全面的理论基础和
专业基础，同时也熟练掌握专业技能的人才。
因此，本系列教材吸纳了多所院校应用型本科的丰富办学实践经验，依托母体校的强大教师资源，根
据毕业生的社会需求、职业岗位需求，适当精选理论内容，强化专业基础、技术和技能训练，力求满
足师生对教材的需求。
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内容概要

本书针对应用型本科院校大规模发展、缺乏实用教材的现状，系统地介绍了Java程序设计的基本概念
、编程思想，并通过大量现实生活中的实例讲解了Java应用技巧；同时根据作者的教学和编程经验，
向读者提供了详细编程指南和应用程序开发注意事项讲解，帮助读者快速上手，高效率地解决实际问
题。
本书内容主要包括面向对象程序设计基础、Java语言语法基础、程序流程控制、面向对象中类的特性
、接口与多态、异常处理、对象的管理、输入输出操作、多线程编程、网络编程、Eclipse开发环境的
使用、图形用户界面编程——swing技术以及数据库编程，最终使读者能够完成基于C/S架构的桌面应
用程序的开发。
全书不仅介绍理论基础，更强调实际运用，特别注重提高读者运用Java语言和面向对象思想解决实际
问题的能力。
　　本书可以作为高等院校应用型本科计算机及相关专业的教材，也可供初学者或软件开发人员参考
使用。
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章节摘录

插图：1．2面向对象的程序设计面向对象是一种更贴近现实生活的程序设计思想，使用一种简单直观
的思路来进行程序设计。
在面向对象程序设计中，开发者把要解决的问题描述为符合客观现实的系统。
这个系统不仅包括自己的属性状态，也包括自己的支持动作。
这样的系统更贴近于人们接触的真实世界，让开发者以更符合真实世界的逻辑来思考和解决问题，而
不是以更符合计算机处理的逻辑来思考和解决问题。
1．2．1面向对象与类的概念1．封装、类以及界面面向对象程序设计第一个要解决的问题是对现实系
统的描述。
对某一具体问题进行概括，总结出同类问题所具有的基本属性以及操作这些属性的方法，这就是面向
对象程序设计中的重要概念——抽象。
当通过抽象描述出一个系统后，以某种数据结构组织这些属性并规定相应的方法操作这些属性，使之
形成一个独立的系统。
外界与该系统的交互必须通过规定的“界面”来进行，保证了该系统内部属性的独立性。
这就满足了面向对象程序设计的第一大特点——封装。
封装好一个系统后，这个系统就是面向对象程序设计中的“类”。
类中包含的属性和方法叫做该类的成员。
类与外界通过“界面”进行交互，这种“界面”一般为某种方法，而不是让某种属性直接与外界发生
关系。
当规定了某种方法为外界可见时，该方法就可以被认为是该类的“界面”。
注意：在规定某个类的“界面”时，常会把某方法规定为外部可见，即该类的“界面”。
虽然也可以把某种属性规定为外部可见，但这是一种不好的设计习惯。
由于属性表示了某种状态，当属性被多个外界用户直接修改时，往往不能确定这个属性的变化是否符
合逻辑。
这与C语言中全局变量的弊端一样。
正如C语言中建议尽量减少全局变量的使用，面向对象程序设计中也建议尽量避免把属性规定为外部
可见。
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编辑推荐

《Java语言程序设计》：丛书特色：突出实践性。
丛书编写以能力培养为导向，突出专业实践教学内容，为有关专业实习、课程设计、专业实践、毕业
实践和毕业设计教学提供具体、翔实的实验设计，提供可操作性强的实验指导，完全适合“从实践到
理论再到应用”、“任务驱动”的教学模式。
教材立体化。
丛书提供配套的纸质教材、电子教案、习题、实验指导和案例，并且在清华大学出版社网站（http：
／／www．tup．com．cn）提供及时更新的数字化教学资源，供师生学习与参考。
课程系列化。
实验类课程均由“教程+实验指导十课程设计”三本教材构成一门课程的“课程包”，为教师教学、
指导实验以及学生完成课程设计提供翔实、具体的指导和技术支持。
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