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前言

ASP（Active Server Pages）是Microsoft公司开发的动态网页设计语言，是服务器端的脚本程序环境，能
够根据客户端的不同请求，生成不同的静态HTML页面并返回客户端浏览器。
简单地说，ASP就是利用ActiveX技术在服务器端动态生成HTML页面的一种脚本环境。
ASP的主要特性是能够将各种脚本、HTML、组件和强大的web数据库访问功能结合在一起，形成一个
能在服务器上运行的开放的应用程序，并能够与用户进行实时交互。
ASP的所有命令和脚本均在服务器端执行，与客户端浏览器的版本无关。
只要是支持HTML的浏览器都支持ASP，不存在浏览器的兼容问题，也不存在代码会传输到客户端被
窃取的问题。
ASP脚本是解释执行的，不需编译成可执行程序，节省大量系统资源。
ASP支持多种脚本语言（JavaScript、VBScript），用户可以任意选择。
ASP提供了简单方便的数据库访问方法，使读者能够迅速掌握基于Web的数据库应用系统的开发。
ASP的优点是简单易学、功能强大，非常适合网站程序设计的初学者进行学习。
缺点是只能在windows环境下使用，无法实现跨平台的应用。
学习ASP的关键是要广涉多练，笔者在长期的授课和实际项目开发中总结了大量的程序精华，都融人
到本书实例中，供读者学习和参考，其中很多源代码经过简单修改后可以直接用于项目开发。
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内容概要

　　本书从ASP初学者的角度出发，对动态网页设计技术Active Server Pages进行了由浅入深的详细介绍
。
本书共分为7章，分别介绍了ASP基础、HTML语言、VBScript脚本语言、ASP组件、ASP内置对象、访
问Web数据库等内容。
　　全书内容翔实，通俗易懂，讲解清晰，适合自学。
书中给出了丰富的实例以帮助读者深入理解和学习，在每章的后面还配有习题和上机练习。
此外，本书还可作为ASP编程的参考手册。
　　本书既适合高等院校的学生作为教材使用，也适合自学动态网页设计的读者作为学习和使用的参
考书。
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章节摘录

插图：第1章 ASP概述如今这个时代，Web技术的迅速发展在极大地改变着整个世界，影响着人们生活
、工作、学习、交流的方方面面。
只要你坐在电脑前，都可以交换信息、购买物品、签订合同、电子支付等。
无论来自何方，Internet都能把我们和世界连在一起。
Internet提供的服务包括www（World Wide web）服务、文件传输（FTP）、电子邮件、远程登录
（Telnet）、新闻论坛（Usenet）、电子布告栏（BBS）等，全球用户可以通过这些服务，获取Internet
上的信息和功能。
WWW（或称Web）是当前Internet上最为流行的信息检索服务系统。
它就像一张附着在Internet上的覆盖全球的信息“蜘蛛网”，镶嵌着无数以超文本形式存在的信息。
它把Internet上现有资源统统连接起来，通过它，加入其中的每个用户能够在瞬间抵达世界的各个角落
。
Web服务器是www服务的核心部分，它可以存储许多静态HTML（HypertextMarkup Language）或动态
网页文件。
HTML是Web页的标记性语言，通过一定的格式标记文本或图像等元素，使之在浏览器中显示出来。
早期的网站一般都是由HTML静态网页制作，尽管它们在提供站点信息方面作用巨大，但随着web应用
的深入，HTML的局限性也日益明显，它无法满足一些特殊需要，比如，无法实现与用户的交互；当
需要使用数据库时，纯粹的HTML语言也不能实现数据库的访问等。
当今多数的web站点都是具有复杂交互能力的Web页面，它们运用动态网页技术为用户提供更多的信
息和更便捷的服务。
这些动态的Web页面（通常称为“Web应用程序”）集成了静态的网页结构信息和处理程序（称为“
脚本”），通常位于Web服务器上，可以根据用户的不同请求进行处理，最后将结果返回给用户。
最初解决交互、访问数据库等问题的方案是使用一些标准的应用程序（如CGI）来完成。
然而，这需要开发人员具备深厚的编程知识，而且还会被编译代码所限制。
在这种情况下诞生了Active Server Pages（ASP）。
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编辑推荐
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