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前言

进入21世纪，社会信息化不断向纵深发展，各行各业的信息化进程不断加速。
我国的高等教育也进入了一个新的历史发展时期，尤其是高校的计算机基础教育，正在步入更加科学
、更加合理、更加符合21世纪高校人才培养目标的新阶段。
为了进一步推动高校计算机基础教育的发展，教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会近期
发布了《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》（以下简
称《教学基本要求》）。
《教学基本要求》针对计算机基础教学的现状与发展，提出了计算机基础教学改革的指导思想；按照
分类、分层次组织教学的思路，《教学基本要求》的附件提出了计算机基础课教学内容的知识结构与
课程设置。
《教学基本要求》认为，计算机基础教学的典型核心课程包括：大学计算机基础、计算机程序设计基
础、计算机硬件技术基础（微机原理与接口、单片机原理与应用）、数据库技术及应用、多媒体技术
及应用、计算机网络技术及应用。
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内容概要

本书是教育部普通高等教育“十一五”国家级规划教材，是根据教育部《关于进一步加强高等学校计
算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》中有关“计算机程序设计”课程“教学基本要
求”，由国家教学成果奖获得者及其所在的国家级计算机基础教学团队结合多年教学实践编写的教材
。
    全书共分8章，系统地介绍了计算机程序设计方法。
主要内容包括程序的基本结构、数据类型、表达式、控制结构、函数、类和对象、文件等。
全书以精讲多练为指导思想，紧扣最基本的教学要求，配以大量有代表性的例题和习题，在强调基本
理论的同时，突出了实践环节。
    本书可作为高等学校各专业程序设计课程教材或参考书，也可供自学使用。
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　4.2.2　字符串处理函数　4.3　字符串类　4.4　基本调试方法　应用举例　习题第5章　函数　5.1　
概述　5.2　函数的定义和调用　　5.2.1　函数的定义　　5.2.2　函数的调用　　5.2.3　函数声明　5.3
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章节摘录

插图：第2章 数据类型与表达式2.1 数据类型从第1章的例子可以得到这样一个简单结论，计算机程序
是由两部分组成：数据以及作用在这些数据上的指令，其中最基本的操作对象就是数据。
在现实问题中，数据有很多种形式，如数值数据、文字数据、图像数据、声音数据等。
要在计算机中描述这些千差万别的数据，需要用到一些复杂的数据类型和数据结构。
C/C++语言支持两大类数据类型：第一类是基本数据类型，包括整型、实型、字符型等；第二类是由
基本数据类型按照某种特定的规律组合定义而成的构造数据类型，如数组、结构体、类等。
本章主要介绍其中几种基本数据类型的说明和使用方法，其他类型将在后续章节中陆续予以介绍。
由于在计算机内存空间中储存时，所有数据都是以二进制形式存储的，所以不同种类数据的差别就表
现在存储方式和占用的大小不同上，对应的每种数据类型所能表达的数据精度和范围也有所区别。
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编辑推荐

《计算机程序设计基础:精讲多练C/C++语言》配套资源：《C/C++语言程序设计案例教程》、多媒体
教学课件、国家精品课程网站本丛书根据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会编制的《
关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》中的最新课程体系
和教学基本要求组织编写。
“1＋X”即“大学计算机基础”＋若干必修/选修课程。
丛书主编：冯博琴，2006-2010年教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会副主任委员，首届国
家级教学名师。
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