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前言

　　当网络购物、网络博客、网络动画等向我们扑面而来时，我们意识到，互联网已深入到我们生活
中的每一个环节。
为适应全球信息化时代的到来，越来越多的人希望掌握网页和网站制作技术，动画设计与图像处理等
方面的技术。
　　本书特色　　本书采用案例模式进行开发、编写，内容深入浅出，所有章节的内容均围绕着网页
制作及其元素的编辑展开，理论与实践相结合，并精心做到了理论够用即可，注重培养读者的实践操
作能力，非常适用于当前的模块教学模式。
本书兼顾了不同层次读者的需求，对知识点进行精心筛选，加强了各款软件间的应用结合，以培养读
者的实际操作能力为主，既阐述了各款软件的新特性，又避免了以往同类图书中介绍各款软件时出现
内容脱节的情况。
本书除了在每个知识点后给出针对性很强的实例外，还在每章最后对一个实用性很强的案例进行剖析
，综合应用所学的知识点，并给出了详细的操作步骤，从而可有效地帮助读者消化理论知识，提高实
践技能。
　　本书阅读指南　　本书内容主要分网页制作、网络动画设计和网页图片处理三大部分，共18章。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计与制作>>

内容概要

本书全面、翔实地介绍了目前最流行的Adobe公司出品的网页制作三剑客——Dreamweaver CS3、Flash
CS3和Fireworks CS3的主要功能及操作方法，并深入介绍了如何综合应用这三款软件进行网页制作和网
站建设。
本书在介绍每个知识点的同时，都会给出针对性很强的实例，并在每章对一个综合性案例进行剖析，
旨在帮助读者尽快领悟所学知识，提高实际动手能力。
    本书可作为大、中专院校相关专业的教材和相关培训机构的培训用书，也适用于网页设计与制作人
员、网站建设与开发人员、动画与平面设计爱好者使用。
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章节摘录

　　13.1 动画的优化与输出　　13.1.1 影片的优化　　由于工作效率高、体积小，Flash动画被广泛应用
于网络。
但随着影片文档大小的增加，其下载和回放时间也会增加，因此，对影片进行优化是动画制作后期一
件非常重要的工作。
对影片的优化可以从以下这些方面进行。
　　1.影片的总体优化　　·对于多次出现的每个元素，使用元件、动画或者其他对象。
　　·创建动画时，尽可能使用补间动画，因为补间动画比逐帧动画所占的文件空间更小。
　　·对于动画序列，要使用影片剪辑而不是图形元件。
　　·限制每个关键帧中的改变区域，在尽可能小的区域内执行动作。
　　·运动的情况避免使用位图元素，位图一般只用于作为背景或静态元素。
　　·如果要使用声音，尽可能使用mp3格式文件，其占用空间最小。
　　2.优化动画元素和线条　　·尽量使用组合元素。
　　·尽量将动画过程中发生变化的元素与不发生变化的元素分开并放在不同的图层。
　　·使用【修改】【形状】【优化】命令，将用于描述形状的分隔线段的数量降至最少。
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