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前言

　　UG是由美国IJnigraphicsSolutions公司开发的集CAD／CAE／CAM于一体的多功能软件，其应用日
趋普及，已广泛用于机械设计制造、汽车、航空、家电产品和医疗器械等行业。
UG作为设计制造的主流软件，在三维实体建模、曲面造型、模具设计及数控加工等方面有独特优势
。
　　本书以最新版本UGNX6．0为平台，以“任务驱动”的教学模式为编写思路，由浅入深，图文并
茂，全面地介绍了uGNx6．0中文版的使用方法和操作技巧。
　　本书作者多年从事CAD／CAM的教学和研究工作，在讲授《数控编程》、《Mastercam技术》、
《uG模具设计与加工》等系列课程的基础上总结出“任务驱动”的教学方法。
各章节先以一个简单的设计任务入门，再以一个综合性的工程设计任务结束，中间部分则系统叙述有
关的知识点并适当穿插相关的设计任务。
这种方法着重强调对所学知识的实际运用，有助于培养“工学结合”的应用型人才。
　　全书共分10章，各章内容简要介绍如下：　　第1章UGNX6．0简介。
主要介绍uGNX6．0新功能、常用功能模块以及工作环境的设置与操作方法。
　　第2章UGNX6．0基本操作。
主要介绍uGNX6．0应用中的一些基本操作和经常使用的工具，如矢量构造功能、基准平面、坐标系
、图层、视图与布局以及对象编辑。
　　第3章曲线功能。
结合设计任务介绍创建曲线、曲线操作和编辑曲线的方法。
　　第4章草图功能。
结合设计任务介绍草图环境设置、草图的绘制和草图约束等。
　　第5章实体建模。
结合设计任务介绍创建体素特征、扫描特征、设计特征、细节特征、布尔运算和特征编辑等操作。
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内容概要

　　本书根据教育部面向21世纪高等教育教学内容和课程体系改革的总体要求，结合作者多
年CAD/CAM的教学、科研实践经验编写而成。
以“任务驱动”的教学模式贯穿全书，各章节先以一个简单的设计任务入门，再以一个综合性的设计
任务结束，中间部分则系统叙述有关的知识点，突出培养学员应用所学知识分析和解决实际问题的能
力。
　　本书共分10章，内容包括UG NX 6.0简介、UG NX 6.0基本操作、曲线功能、草图功能、实体建模
、曲面功能、工程图、装配建模、注塑模具设计和数控铣加工。
　　本书实例讲解详细、内容丰富、图文并茂，可用作大专、本科院校机械设计制造及其自动化、模
具设计与制造、数控技术、机电一体化等专业的教材，也可作为工程技术人员学习的参考书。
　　附书光盘包含书中所有驱动任务图形的源文件、结果文件及PPT教学课件。
图形文件的编号与书中图号相一致，便于读者调用。
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章节摘录

　　1．1UGNX6．0新功能　　UGNX．6．0是UG软件目前使用的最新版本。
它不仅具有以前版本的强大功能，还在系统创新、工业设计造型、无约束设计、装配设计、钣金设计
、工程图设计等方面增加了很多新功能，下面做简要说明。
　　1．整个系统的创新　　（1）创新性用户界面把高端功能与易用性和易学性结合在一起。
UGNX6．0在uGNX5．0引入基于角色的用户界面基础上，把基于块的方法的覆盖范围扩展到整个应用
程序，以确保在核心产品领域中的一致性。
　　（2）为了提供一个能够随着用户技能水平增长而成长并且保持用户效率的系统，uGNX6．0以可
定制的径向移动工具栏为特征。
移动工具栏减少了鼠标移动，并且使用户能够把他们的常用功能集成到由简单手势所控制的动作之中
。
　　（3）屏幕实际使用面积的最大化利用，增加了对设计工作的关注。
　　（4）实时着色。
UGNX6．0引入了Trueshade（真实着色），为所有用户提供了其设计的高质量动态可视化以及反射和
环境贴图。
　　2．工业设计与造型　　（1）在创建自由形状时进行立即反馈。
UGNX6．0包括了针对曲线和曲面几何结构创建工具集的很多促进生产力的工具。
在设计复杂形状时，立即反馈提高了生产力。
　　（2）利用小平面几何结构进行逆向工程的速度更快。
通过使用基本小平面体架构的JT格式，UGNX6．0提高了处理小平面体的性能。
这些性能增益使得处理特征和工作流的速度和效率提高了50％。
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