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前言

　　C#是微软公司结合C／C++和Java等语言特点设计的一种新的程序设计语言，它基于.NET
Framework通用平台，C#程序开发人员可以直接使用.NET Framework中完整且丰富的类库设计出跨平
台的软件系统。
C#具有简单易学、使用方便的特点，利用它可以开发复杂的软件系统。
　　本书从介绍C#的基本概念出发，由简单到复杂，循序渐进介绍C#面向对象的程序设计方法。
在内容讲述上力求翔实和全面，细致解析每个知识点和各个知识点的联系。
书中列举了大量的应用示例，读者通过上机模仿可以大大提高使用C#开发控制台应用程序、Windows
窗体应用程序和Web应用程序的能力。
　　全书分为1 5章，第1章介绍C#概述；第2章介绍简单的C#程序设计；第3章介绍C#程序设计基础；
第4章介绍C#控制语句；第5章介绍数组和集合；第6章介绍面向对象程序设计；第7章介绍继承和接口
设计；第8章介绍Windows窗体应用程序设计；第9章介绍用户界面设计；第1 0章介绍图形设计；第11
章介绍文件操作；第1 2章介绍错误调试和异常处理；第13章介绍ADO.NET数据库访问技术；第14章介
绍XML.及其应用；第1 5章介绍Web应用程序设计。
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内容概要

本书以Visual C# 2005为平台介绍C#程序设计方法，包括C#可视化编程过程、C#语言基础、窗体和控件
设计、面向对象程序设计、图形设计、文件操作、ADO.NET数据库访问技术、XML应用和Web应用程
序设计等。
　　本书内容翔实，循序渐进地介绍各个知识点，可作为各类高等院校计算机及相关专业“C#程序设
计”课程的教学用书，也适合作为计算机应用人员和计算机爱好者参考用书。
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章节摘录

　　.NET Framework下提供了一个巨大的统一基础类库，该类库提供了程序员在开发程序时所需要的
大部分功能，而且这个类库可以被使用任何一种支持.NET的程序语言加以引用，程序员不再需要为了
不同的类库而学习不同的程序设计语言。
　　.NET基础类库是以面向对象为基础创建的，其实在.NET Framework下，不管是数字还是字符串，
所有的数据都是对象。
.NET中基础类库结构是阶层式的，采用命名空间加以管理，方便程序员进行分类引用。
　　5.公共语言运行环境（CLR）　　以前的c#开发的程序运行速度慢，是因为其运行环境是以COM
为基础进行编译和运行的。
在.NET Framework下，所有的程序语言将使用统一的虚拟机，CLR将是所有的.NET语言在执行时所必
备的运行环境，这种统一的虚拟机与运行环境可以达到跨平台的目的。
CLR大致可以再分为以下几部分。
　　（1）通用类型系统（Common Type System，CTS）　　该系统的作用是使所有支持的语言共享相
同的数据类型。
无论程序是以什么语言编写的，都会被编译成相同的中间语言，而这个中间语言在CLR下其数据都将
具有相同的名称，从而使得不同语言之间的数据得以沟通协调。
　　（2）内存管理和资源回收　　支持.NET且遵守共同规范的程序语言所编写的程序，称之
为managed code（托管代码），而之前各版本的其他语言所编写的代码称为Unmanaged code（非托管
代码）。
称为managed code的程序语言是因为这些程序代码在执行过程中所使用到的内存资源受到CLR的监控
，各种数据与对象的生存期都由CLR管理。
　　CLR提供了统一的资源回收机制，对于不再使用的对象等，会自动释放所使用的资源，避免造成
程序错误或内存耗损。
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