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前言

Photoshop是目前平面设计、网页设计、数码暗房、动画制作等诸多领域应用最为广泛的图像处理和编
辑软件。
Flash CS3是Adobe公司最新推出的专业化二维动画制作软件，广泛应用于美术设计、网页制作、多媒
体软件及教学光盘制作等诸多领域。
二者的黄金组合并以其强大的功能与易用性成为平面作品设计与制作者的首选工具。
目前有关Photoshop和Flash的参考书籍非常多，大多是以知识点为主线，而一些所谓的案例教学也只是
单纯地讲解案例的制作，真正从工作过程出发通过案例分析来激发学生的求知欲的教材少之又少。
为免去教师在备课的过程中花大量时间去寻找合适案例之苦，笔者根据自己多年的平面设计、动画制
作及授课经验，精心选择适合高职学生学习和制作并在实际工作中非常有用的案例来组织编写本书。
全书共有11个项目，包括Photoshop CS入门、照片处理、办公用品设计、Logo设计、广告设计、包装
设计、Flash案例赏析、基本动画制作、文字特效、交互动画、综合性作品设计与制作等。
每个项目由若干个学习任务及项目实训、思考与练习组成。
每个学习任务又由案例简介、制作流程、操作步骤、课堂讲解等几个环节组成。
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内容概要

　　《平面设计与动画制作案例教程》采用“案例引导、任务驱动”的编写方式，以实用为目的，根
据高等职业教育“理论够用，重在实践”的教学特点，注重对学生专业技能、动手能力的培养。
对知识点进行了细致的取舍和编排，融通俗性、实用性和技巧性于一体。
以项目为教学单元，全书共由Photoshop CS入门、照片处理、办公用品设计、Logo设计、广告设计、
包装设计、Flash案例赏析、基本动画制作、文字特效、交互动画、综合性作品设计与制作等11个项目
组成。
每个项目由若干个学习任务及项目实训、思考与练习组成。
每个学习任务又由案例简介、制作流程、操作步骤、课堂讲解等几个环节组成。
　　《平面设计与动画制作案例教程》可作为高等职业院校、职高、应用类本科院校计算机应用专业
或数字媒体艺术类专业平面设计及平面动画设计课程的教材，也可作为相关自学人员的参考用书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<平面设计与动画制作案例教程>>

书籍目录

项目1 Photoshop 08入门学习任务1.1 Photoshop CS应用领域简介学习任务1.2 Photoshop案例赏析案例1 
照片处理案例2 贺卡制作案例3 Logo设计案例4 名片设计案例5 海报制作案例6 包装设计学习任务1.3 一
个Photoshop CS入门案例1.3.1 案例简介1.3.2 制作流程1.3.3 操作步骤1.3.4 课堂讲解1.Photoshop CS3工作
环境2.设置颜色项目实训城市中的大象思考与练习1项目2 照片处理 学习任务2.1 美化照片中的人物2.1.1
案例简介2.1.2 制作流程2.1.3 操作步骤2.1.4 课堂讲解1.红眼工具2.套索工具学习任务2.2 为黑白照片上色
2.2.1 案例简介2.2.2 制作流程2.2.3 操作步骤2.2.4 课堂讲解调整色相／饱和度学习任务2.3 脸部增白2.3.1 
案例简介2.3.2 制作流程2.3.3 操作步骤2.3.4 课堂讲解1.蒙版2.快速蒙版学习任务2.4 去除照片中多余的人
物2.4.1 案例简介2.4.2 制作流程2.4.3 操作步骤2.4.4 课堂讲解魔棒工具学习任务2.5 合成图像2.5.1 案例简
介 2.5.2 制作流程2.5.3 操作步骤2.5.4 课堂讲解1.移动工具2.自由变换项目实训实训1 修复红眼实训2 修复
老照片实训3 调整照片的曝光度实训4 调整图像色调实训5 为照片添加彩虹 思考与练习2项目3 办公用品
设计学习任务3.1 封面制作3.1.1 案例简介3.1.2 制作流程3.1.3 操作步骤3.1.4 课堂讲解文字工具学习任
务3.2 信封制作3.2.1 案例简介3.2.2 制作流程3.2.3 操作步骤3.2.4 课堂讲解自动化处理学习任务3.3 名
片3.3.1 案例简介3.3.2 制作流程3.3.3 操作步骤3.3.4 课堂讲解渐变工具学习任务3.4 贺卡3.4.1 案例简
介3.4.2 制作流程3.4.3 操作步骤3.4.4 课堂讲解画笔工具项目实训实训1 邮票设计实训2 画册思考与练习3
项目4 Logo设计学习任务4.1 奥运五环设计4.1.1 案例简介4.1.2 制作流程4.1.3 操作步骤4.1.4 课堂讲解1.路
径工具2.钢笔工具学习任务4.2 宝马标志设计4.2.1 案例简介4.2.2 制作流程4.2.3 操作步骤4.2.4 课堂讲解1.
删除工具2.油漆桶工具3.填充命令学习任务4.3 手镯设计4.3.1 案例简介4.3.2 制作流程4.3.3 操作步骤4.3.4 
课堂讲解渲染滤镜项目实训实训1 百事可乐标志实训2 指示牌实训3 梦幻波纹思考与练习4项目5 广告设
计学习任务5.1 楼盘广告5.1.1 案例简介5.1.2 制作流程5.1.3 操作步骤5.1.4 课堂讲解图层混合模式学习任
务5.2 公益广告5.2.1 案例简介5.2.2 制作流程5.2.3 操作步骤5.2.4 课堂讲解杂色滤镜学习任务5.3 怀旧海
报5.3.1 案例简介5.3.2 制作流程5.3.3 操作步骤5.3.4 课堂讲解快速蒙版项目实训实训1 公益广告实训2 汽
车海报思考与练习5项目6 包装设计项目7 Flash案例赏析项目8 基本动画制作　项目9 文字特效项目10 交
互动画项目11 综合性作品设计与制作　参考文献
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章节摘录

插图：项目1 Photoshop CS入门★技能目标（1）熟练掌握Photoshop CS的工具箱、工作面板的应用。
（2）能够利用Photoshop CS绘制简单图形。
★知识目标（1）了解Photoshop的应用领域。
（2）熟悉Photoshop的工作界面。
学习任务1.1Photoshop CS应用领域简介Photoshop的应用领域很广泛，在图像、图形、文字、视频、出
版领域等各方面都有涉及。
1.平面设计平面设计是Photoshop应用最为广泛的领域，无论是我们正在阅读的图书封面，还是大街上
看到的招贴、海报，这些具有丰富图像的平面印刷品，基本上都需要Photoshop软件对图像进行处理。
2.修复照片Photoshop具有强大的图像修饰功能。
利用这些功能，可以快速修复一张破损的老照片，也可以修复人脸上的斑点等缺陷。
3.广告摄影广告摄影作为一种对视觉要求非常严格的工作，其最终成品往往要经过Photshop的修改才
能得到满意的效果。
4.影像创意影像创意是Photoshop的特长，通过Photoshop的处理可以以将原本风马牛不相及的对象组合
在一起，也可以使用“狸猫换太子”的手段使图像发生面目全非的巨大变化。
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编辑推荐

《平面设计与动画制作案例教程》：高职高专计算机任务驱动模式教材。
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