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前言

计算机学科一直处于高速发展的过程中，伴随知识更新速度的加快，计算机教学知识体系以及专业设
置也在发生着迅速的变化。
计算机从20世纪80年代前以硬件为主，发展到20世纪90年代以软件为主，再到现在软件引领发展的时
代。
软件工程是20世纪60年代末，为了克服“软件危机”而出现的一门研究软件开发与维护的工程学科。
随着计算机技术的飞速发展，对软件开发和维护提出了更高的要求，软件工程和软件产业面临更大的
挑战。
软件工程是计算机科学技术的一门新兴的学科，其软件开发新技术、新方法不断涌现，因此，相应的
软件工程的教材也要进行教材改革，以适应计算机学科发展的需要。
本书以软件生命周期为主线，主要介绍了结构化软件开发技术、面向对象的软件开发技术以及软件工
程质量保证和管理的内容。
本书有两个特点：一是内容新颖，反映了当前软件开发和管理的最新技术；二是实用性强，通过应用
实例分析，使读者学习和掌握软件工程的原理、技术和方法，并对实际的软件开发工作起指导作用。
全书分3篇，共12章。
第1篇为软件开发方法，共有5章内容。
第1章，软件工程概述，主要介绍软件工程起源和概念、软件生命周期及软件开发模型。
第2章，可行性研究，主要介绍可行性研究的任务和过程、系统流程图、成本／效益分析和相应的文
档编写。
第3章，需求分析，主要介绍需求分析的任务和步骤、数据流图、数据字典等图形工具以及结构化分
析方法。
第4章，总体设计，主要介绍总体设计任务、软件设计概念和原理、层次图和结构图的图形工具以及
结构化设计。
第5章，详细设计，主要介绍结构化程序设计、过程设计的工具（流程图、N-S图和PAD图等）、面向
数据结构的设计方法、程序复杂程度的度量以及人机界面设计。
第2篇为面向对象开发方法，共有4章内容。
第6章，面向对象方法学引论，主要介绍面向对象概念、面向对象方法学优点、面向对象建模（对象
模型、动态模型和功能模型）。
第7章，面向对象分析与设计，主要介绍面向对象分析过程、面向对象设计建立的子系统。
第8章，UML统一建模语言，主要介绍UML统一建模语言、静态模型图、动态模型图。
第9章，Rational Rose工具，主要介绍Rose工具的基本操作、模型视图和双向工程。
第3篇，软件工程质量保证与管理，共有3章内容。
第10章，软件测试，主要介绍软件测试概念、分类和基本步骤、黑盒测试、白盒测试、测试用例设计
、调试和面向对象测试。
第11章，软件维护，主要介绍软件维护的概念、过程、可维护性以及软件再工程。
第12章，软件工程管理，主要介绍软件项目管理、配置管理、质量、风险管理以及人力资源管理。
本书由施一萍主编。
施一萍编写第1～4章；苏前敏编写第5章及第10章；赵敏媛编写第6章及第7章；王红编写第8章及第9章
；夏永祥编写第1l章及第12章。
全书由施一萍统稿。
由于专业水平有限，书中错误或欠妥之处，望读者批评指正。
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内容概要

　　软件工程是计算机科学技术的一门新兴学科，其软件开发新技术、新方法正在不断地出现。
《软件工程及软件开发应用》以软件生命周期为主线，系统地介绍了软件工程基本知识、结构化分析
、结构化设计的软件开发技术，同时介绍了面向对象开发技术，包括面向对象分析、面向对象设计
、UML建模语言和Rational Rose工具，最后介绍了通过软件测试、维护和工程管理来保证软件工程质
量等内容。
《软件工程及软件开发应用》内容新颖，实用性强，每章后有小结和习题。
可作为高等院校“软件工程”课程的教材或参考书，也适用于软件工作人员和计算机用户阅读参考。
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章节摘录

插图：第1章 软件工程概述软件工程是20世纪60年代末，为了克服“软件危机”而出现的一门研究软
件开发与维护的工程学科。
随着计算机技术的飞速发展，对软件开发和维护提出了更高的要求，软件工程和软件产业面临更大的
挑战。
本章主要介绍软件工程的基本知识，包括软件的概念、软件危机、软件工程的内容、基本原理以及软
件开发的方法和模型。
1.1 软件与软件危机1.1.1 计算机软件概念计算机系统是由硬件和软件组成。
计算机硬件是计算机系统的物理部件，如中央处理机、存储器、键盘、显示器和打印机。
计算机软件是计算机系统中的逻辑部件。
计算机硬件和软件有明显的不同，具体表现如下：（1）硬件是物理实体，能够看得见，而软件是逻
辑实体。
（2）硬件会“磨损”或“老化”，但软件存在“退化”问题，必须要多次修改和维护软件。
（3）硬件与软件的制造过程不同。
硬件需要相应的设计、工艺和制造过程，软件是通过分析、设计和编写程序完成的。
（4）硬件与软件的质量控制过程不同。
由于制造过程不同，所以它们的质量控制也在各个阶段完成。
计算机硬件和软件又是相互联系、相互依赖的，二者缺一不可。
硬件如果没有相应软件的支持，只能称为“裸机”，它是不能正常工作的。
计算机系统只有配备了硬件以及控制和管理硬件的软件，才能发挥作用。
计算机系统的发展离不开软件的发展。
计算机软件通常定义如下：软件是程序、数据和相关文档的完整集合。
其中程序是按照设计文档的功能和性能要求所编写的指令序列。
数据是能使程序正常操纵信息的数据结构。
文档是与程序开发、管理、维护和使用有关的图文材料。
软件又与程序不同，它的规模比较庞大。
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编辑推荐

《软件工程及软件开发应用》由清华大学出版社出版。
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