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前言

关于本书的书名《多媒体画面艺术设计》，有三点说明。
①“多媒体艺术”有两方面的含义：一是指出它的时代背景，用以强调与传统艺术的区别；二是指出
它的艺术属性，旨在提醒专业技术人员不要以习惯的逻辑思维方式对待艺术问题。
顺便指出，多媒体艺术是在信息时代形成的一个新的艺术门类，具有跨学科、多元化意识和先进技术
支撑的时代特色，正是这些特色使它与许多传统艺术（如美术、影视艺术等）区别开来。
②“多媒体画面艺术”中加了“画面”的限制，意指本书探讨的内容，只限于在屏幕（或画面）上呈
现的艺术，如影视艺术、广告艺术、多媒体教学资料的呈现艺术等。
其实多媒体艺术的应用范围是很广泛的，如春节晚会和奥运会上的某些表演，许多电子产品及其包装
等。
但是这些超出了画面呈现的艺术，不在本书讨论之列。
③“多媒体画面艺术设计”强调的是“设计”，即艺术构思或艺术创意，而不是制作。
后者基于多媒体技术，也不是本书讨论的内容。
本书是在2003年出版《多媒体画面艺术基础》一书的基础上，加进2003-2008年的研究成果重新编写而
成的。
其中一些大的变化主要反映在以下三个方面。
①完整地发布了新创建的“多媒体画面艺术理论”（The Multimedia Design Theory，MDT）。
该理论在2003年还未形成，因此当时书名只能用“基础”二字。
②从该理论中提炼并整理出八个方面共34条艺术规则，具有操作性强的特点，基本上解除了目前开发
多媒体教材时无“章”可循的困扰。
③将该理论应用于赏析的范围，由多媒体教材延伸到绘画、摄影、动画、影视等领域，验证了新创建
的艺术理论与传统艺术兼容的论断。
需要说明的是，新理论是在近几年取得许多重大研究成果的基础上形成的，这些内容均在本书中进行
了详细的讨论。
如将画面认知规律和艺术规则一起纳入到新理论中；将画面上的基本元素和视觉要素分别定义为显性
和隐性的客观刺激。
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内容概要

本书是一本首次提出并且系统介绍“多媒体画面艺术理论”的专著，书中内容包括了作者自1998年以
来主持“全国多媒体教学软件大奖赛”的艺术实践和理论研究所取得的大量成果。
    全书共7章，第1章概述了多媒体画面艺术理论的形成和要点；第2～6章分别探讨该理论中各门类艺
术设计，观点新颖，格式统一，体现了新理论的内在美；第7章作为新理论的应用，分别对传统艺术
作品和多媒体教材的案例进行了详尽点评和赏析，表明了新艺术理论对传统艺术是兼容的。
此外，本书还从新理论中提炼、整理出34条艺术规则，基本上解除了目前开发多媒体教材中无“章”
可循的困扰。
    本书可作为设计、开发多媒体教材（网络课程、多媒体课件、PPT演示等）工作人员的主要阅读资
料，也可作为广告制作、动漫制作以及相关院校师生的参考书。
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章节摘录

插图：第1章 概论1.1 多媒体——一个时髦但没弄清楚的专业用语“多媒体画面”是一个新概念，它由
美术、影视、计算机等画面演变而来，但又具有许多新的特点。
显然，要弄清这些特点，首先需要弄清楚“多媒体”这个专业用语。
在当今以数字化、信息化为特征的时代，“多媒体”可算得上是久盛未衰的时髦名词之一，它的问世
引起了专业界乃至普通百姓的普遍关注。
无论通信网络、广播电视或者计算机领域等，都可以在前面冠以“多媒体”的形容词，如多媒体计算
机、多媒体通信网络等。
但是出人意料的是，“多媒体”是一个迄今为止没有被严格定义的专有名词！
有人说，“你问10个不同的人关于多媒体的定义，你将得到至少10个不同的回答”。
那么究竟多媒体的内涵是什么？
大家知道，“多媒体”是一个从国外引进的专业用语，即multimedia。
但是由于中英文翻译上遇到了麻烦，以及人们对多媒体这一新兴领域的发展缺乏了解，因此至今在对
该术语的理解上仍存在一些误区。
下面将从国际上对“媒体”（media）一词的运用以及多媒体发展的历史背景两个方面来进行讨论。
1.1.1 关于信息、媒体和媒介概念的界定为了明确对“媒体”一词的界定，需要澄清对英文medium（或
复数media）的译名问题。
比如说“将教学内容（信息）以文字、声音、图像等形式存储到磁带、光盘上。
”其中的文字、声音、图像是教学信息的表现形式（或载体），而磁盘、光盘则是存储这些信息载体
的物理介质。
在中文里，为了避免表述上的概念性混淆，建议将前者叫做“媒体”，而后者称为“媒介”。
但遗憾的是，二者的英文都用medium表示：
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编辑推荐

《多媒体画面艺术设计》：国家精品课程教材
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