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前言

　　我国高等学校计算机教育近年来迅猛发展，应用所学计算机知识解决实际问题，已经成为当代大
学生的必备能力。
　　时代的进步与社会的发展对高等学校计算机教育的质量提出了更高、更新的要求。
现在，很多高等学校都在积极探索符合自身特点的教学模式，涌现出一大批非常优秀的精品课程。
　　为了适应社会的需求，满足计算机教育的发展需要，清华大学出版社在进行了大量调查研究的基
础上，组织编写了《高等学校计算机专业教材精选》。
本套教材从全国各高校的优秀计算机教材中精挑细选了一批很有代表性且特色鲜明的计算机精品教材
，把作者们对各自所授计算机课程的独特理解和先进经验推荐给全国师生。
　　本系列教材特点如下。
　　（1）编写目的明确。
本套教材主要面向广大高校的计算机专业学生，使学生通过本套教材，学习计算机科学与技术方面的
基本理论和基本知识，接受应用计算机解决实际问题的基本训练。
　　（2）注重编写理念。
本套教材作者群为各校相应课程的主讲，有一定经验积累，且编写思路清晰，有独特的教学思路和指
导思想，其教学经验具有推广价值。
本套教材中不乏各类精品课配套教材，并力图努力把不同学校的教学特点反映到每本教材中。
　　（3）理论知识与实践相结合。
本套教材贯彻从实践中来到实践中去的原则，书中的许多必须掌握的理论都将结合实例来讲，同时注
重培养学生分析、解决问题的能力，满足社会用人要求。
　　（4）易教易用，合理适当。
本套教材编写时注意结合教学实际的课时数，把握教材的篇幅。
同时，对一些知识点按教育部教学指导委员会的最新精神进行合理取舍与难易控制。
　　（5）注重教材的立体化配套。
大多数教材都将配套教师用课件、习题及其解答，学生上机实验指导、教学网站等辅助教学资源，方
便教学。
　　随着本套教材陆续出版，相信能够得到广大读者的认可和支持，为我国计算机教材建设及计算机
教学水平的提高，为计算机教育事业的发展做出应有的贡献。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构>>

内容概要

本书系统地介绍了各种数据结构的特点、存储结构及相关算法。
书中采用c语言描述算法。
主要内容包括：数据结构的基本概念、算法描述和算法分析；线性表、堆栈、队列、串、数组、树、
图等结构；查找、排序等。
每章后面配有小结、习题和讨论题。
最后一章附有完整的实验指导书，每节给出了完整的C语言源程序示例。
    本书叙述清晰、深入浅出、注重实践环节，便于教学与实践。
    本书可作为高等院校计算机专业的教材，也可供从事计算机应用与工程工作的科技工作者作为自学
参考图书。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　计算机科学是一门研究数据表示和数据处理的科学。
现在，计算机处理的对象由单纯的数值发展到字符、图像、声音等，表示这些对象的数据成分往往不
是单一的，而是多成分且形成一定的结构。
因此，在程序设计中，除了应精心设计算法外，还应精心组织数据（包括原始数据、中间结果和最终
结果）。
使之形成一定的组织形式（数据结构），以便让计算机尽可能高效率地处理。
因此，要设计出一个结构好、效率高的程序，必须研究数据的特性和数据间的相互关系及其对应的存
储表示，并利用这些特性和关系设计出相应的算法和程序。
“数据结构”就是在此背景下逐步形成和发展起来的。
通过对数据结构的学习，你将掌握非数值计算程序设计中用的基本方法和技巧。
　　学习重点：　　☆数据结构的基本概念　　☆数据的逻辑结构、存储结构以及两者之间的关系　
　☆算法及特性　　☆（）记号的表示　　问题；你过去是否听说过“数据结构”？
你知道数据结构是一门讨论什么内容的学　　科吗？
　　1.1数据结构的概念　　数据结构是计算机科学与技术专业的专业基础课，是一门十分重要的核心
课程。
所有的计算机系统软件和应用软件都要用到各种类型的数据结构。
因此，要想更好地运用计算机来解决实际问题，仅掌握几种计算机程序设计语言难以应付众多复杂的
课题的。
要想有效地使用计算机、充分发挥计算机的性能，还必须学习和掌握好与数据结构有关的知识。
　　数据结构涉及各方面的知识，如计算机硬件范围的存储装置和存取方法、在计算机软件范围中的
文件系统、数据的动态存储与管理、信息检索、数学范围的许多算法知识以及其他综合性知识（如编
码理论、算子关系、数据类型、数据表示、数据运算、数据存取等）。
因此，数据结构是数学、计算机硬件、软件三者之间的一门核心课程。
打好“数据结构”基础，对于学习计算机专业的其他课程，如操作系统、编译原理、数据库管理系统
、软件T程、人工智能等都是十分有益的。
　　1.1.1 引言　　程序设计的实质即为计算机处理问题编制一组“指令”，首先需要解决两个问题：
算法和数据结构。
算法即处理问题的策略，而数据结构即为问题的数学模型。
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