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前言

Java是Sun公司推出的能够跨越多平台的、可移植性高的一种面向对象的编程语言，也是目前最先进、
特征最丰富、功能最强大的计算机语言。
Java自从面世以来一直以易学易用、功能强大的特点得到广泛应用。
其强大的跨平台特性使Java程序可以运行在任何一个系统平台上，甚至在手持电话、商务助理等电子
产品中都可以运行Java程序，真正做到“一次编写，到处运行”。
Java可以编写桌面应用程序、Web应用程序、分布式系统以及嵌入式系统应用程序等，这使得其成为
应用最广泛的开发语言之一。
本书内容从Java程序开发初学者晋级到编程高手通常需要经历3个阶段，如图1所示。
图1  从初学者晋级到编程高手通常需要经历3个阶段本书中的内容也是按照这一规律精心编写的，可以
将书中的内容分为5个部分，结构如图2所示。
第1部分：Java基础。
此部分包含了Java概述、装备Java IDE开发工具、Java语言基础、流程控制语句和数组等内容。
书中结合大量的图示、举例、技巧、录像等使读者快速掌握Java开发工具和Java语言，为以后进行Java
编程打下坚实的基础。
第2部分：面向对象编程。
此部分介绍了有关Java面向对象以及字符串处理的知识，包括面向对象、字符串处理、类的继承与多
态特性、其他类特性与异常处理等。
书中使用大量的实例和图解，详细讲解了面向对象的程序设计方法和面向对象的各种特性。
通过对此部分的学习，读者应该能够完全掌握面向对象的继承、封装、多态特性以及方法的重写和重
载技术。
图2本书内容结构分为5个部分第3部分：编程技术。
此部分介绍了使用Java进行编程的各种关键技术，包括Swing程序设计基础、使用线程实现多任务
、GUI事件处理、编程常用类、使用集合类保存对象、数据库编程、数据的输入输出处理、网络程序
设计等。
此部分使用Swing技术通过桌面应用开发讲解各种编程技术，增加了程序的互动性，使读者更容易学习
和理解。
学完此部分内容后，读者能够开发数据库、网络等领域的小型应用程序。
第4部分：高级编程。
此部分向读者介绍了Java应用程序开发中的高级组件和绘图技术，包括Swing高级组件、使用表格组件
、使用树组件、Java绘图技术等。
这些都是应用程序开发所必需的组件，是对前面知识的补充，另外通过Java绘图技术可以设计出更加
美观的程序界面。
通过对此部分的学习，读者可以开发更加完整、美观和实用的应用程序。
第5部分：项目实战。
此部分通过5个完整的项目实例介绍了大型应用程序的设计过程，包括进销存管理系统、企业通信管
理系统、图书馆管理系统、酒店管理系统和人事管理系统。
这5个项目是作者精心挑选的，涵盖了数据库、输入输出、网络和多线程技术。
通过对这5个项目的介绍，读者可以巩固前面所学的知识和技术，积累项目开发经验。
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内容概要

本书从初学者的角度讲述使用Java语言进行应用程序开发应该掌握的各项技术，突出“基础”、“全
面”和“深入”，同时强调“实战”效果。
本书在介绍技术的同时，都提供了示例或稍大一些的实例，同时在各章的结尾安排综合实例来巩固该
章所讲解的知识，做到理论联系实战。
在第五部分的项目实战中提供了5个完整的项目实例，讲述从前期规划、设计流程图，直到项目最终
实现的过程。
全书共分26章，包括Java概述、掌握Eclipse开发工具、Java
语言基础、流程控制、数组、面向对象、字符串处理、类的继承与多态特性、其他类特性与异常处理
、Swing程序设计基础、使用线程实现多任务、GUI事件处理、编程常用类、使用集合类保存对象、数
据库编程、数据的输入输出处理、网络程序设计、Swing高级组件、使用表格组件、使用树组件、Java
绘图技术、进销存管理系统、企业通信管理系统、图书馆管理系统、酒店管理系统、人事管理系统等
内容。

　　本书适合有志于从事软件开发的初学者、高校计算机相关专业学生和毕业生，也可作为软件开发
人员的参考手册，或者高校的教学参考书。
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书籍目录
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附录 Java程序编码规范
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Java开发实战宝典》：在线服务：模块库、案例库、题库、素材库、答疑服务；视频讲解：37小时
同步语音视频讲解；模块实战：50实战模块，72项实验；项目实战：8个项目开发实战案例。
DVD语音视频教学光盘：37小时同步视频讲解，现场聆听专业讲授附变例及其源程序，让学习、分析
、调试程序更方便赠3个项H案例的视频及源程序，方便拓展训练《Java开发实战宝典》特色：253个小
型实例巩固各项必备技术50个实战模块、72项实验提高综合应用能力5个项目案例提高项目开发的熟练
度
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