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前言

为更好地适应Java技术的发展、满足Java程序设计教学的需要，本版在原书《面向对象的程序设计
与Java》的基础上进行了修订和补充。
本版的新内容如下。
（1）assert断言包含在3．1节（语句概述）中。
（2）格式化输出在3．5．3小节介绍。
（3）从控制台获取输入在3．5．4小节介绍。
（4）枚举类型在4．8节介绍。
（5）基本类型与包装类之间的自动转换在5．4．2小节介绍。
（6）嵌入类在6．2节介绍。
（7）标注在7．3节介绍。
（8）import static声明在7．4．2小节介绍。
（9）Random Access File在11．4．3小节介绍。
（10）泛型和集合框架在第12章介绍。
这些新增内容对原书原有内容没有影响，相互之间也相对独立。
教学时可根据需要有选择地讲授。
本书在编排时使用了一些符号和特殊处理，下面进行简单说明。
（1）代码左边的行号是为了引用和讲述方便而增加的，不是代码的一部分。
（2）在语言成分的语法格式描述中，有关符号的含义如下。
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内容概要

为更好地适应Java技术的发展、满足Java程序设计教学的需要，本版在原书《面向对象的程序设计
与Java》的基础上进行了修订和补充。
　　本书从类和对象的概念人手，着力介绍Java面向对象的程序设计，旨在帮助读者建立面向对象的
思想、掌握面向对象编程的基本方法和技能。
　　本书以“零”为起点，较为全面地介绍了Java语言的各种特性。
全书共分14章，内容包括：类和对象、继承和嵌人类、接口和包、标注、例外处理、线程与同步、文
件和输入输出流、泛型和集合框架、GUI设计、applet等。
　　本书立足基本理论和方法，注重实践与应用环节。
对概念、原理和方法的描述力求准确、严谨，对示例代码力求精简、规范。
本书每章的最后两部分都是小结和精选习题，便于读者复习、总结、巩固、练习与提高。
　　本书可作为普通高等院校计算机及相关专业的教材，也可作为读者自学Java语言和面向对象编程
技术的参考书。
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章节摘录

插图：一个正确的方法覆盖需要满足以下要求：（1）覆盖方法与被覆盖方法的返回类型要相同。
如果被覆盖方法的返回类型为void，那么覆盖方法的返回类型也必须是void。
（2）覆盖方法的访问级别不能低于被覆盖方法的访问级别。
具体来说：·如果被覆盖方法的访问级别为默认的，那么覆盖方法的访问级别既可以是默认的，也可
以是protected或者public。
·如果被覆盖方法的访问级别为proteeted，那么覆盖方法的访问级别可以是public或者protected。
·如果被覆盖方法的访问级别为public，那么覆盖方法的访问级别只能是public。
（3）覆盖方法不能比被覆盖方法抛出更多的受检查例外（checked except：ion）的类型。
当出现方法覆盖时，如果要在子类中访问直接超类中被覆盖的方法，可以使用包含关键字super的方法
访问表达式，即super．《方法名>（【】）除此之外，无法通过提升实例引用的类型来访问超类中被
覆盖的方法。
这是方法覆盖和成员变量隐藏的区别所在。
当采用下面格式调用方法时：（（））．（[]）系统首先会在编译时检查被调用的方法是否为指定超
类的成员。
而在运行时，系统则调用子类中相应的成员方法。
也就是说，如果存在方法覆盖，该格式实际调用的仍然是子类中定义的覆盖方法而不是超类中的被覆
盖方法。
与此相似，当超类类体代码中出现用简单名字调用其成员方法时，程序运行时调用的不见得就一定是
超类中的成员方法。
如果子类中定义有覆盖方法，而调用的主体又是子类实例，那么实际调用的就会是子类中定义的覆盖
方法。
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编辑推荐

《Java程序设计(第2版)》特色：突出面向对象程序设计的思想、方法和技术。
较为全面地介绍Java语言的各种特性。
立足基本理论和方法、注重实践与应用环节。
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