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前言

　　自从Macromedia 公司被Adobe 公司收购之后，相继推出了Flash CS3 以及Flash CS4 两个版本，本书
使用的是Adobe Flash CS4 Professional（内核采用的　　10.0 版本）。
Flash CS4 的工作界面和前一版相比，发生了很大的变化。
无论工作界面的视觉效果，还是新增功能的设计，Flash CS4 都比以前的各种Flash 版本更加趋向于视觉
的直观性、界面的合理化以及操作的便捷、人性化。
　　作者之前一直使用Adobe Flash CS3，在CS4 版本推出之前，网上关于它新功能的介绍让人充满期
待，于是在公布试用版之后，第一时间下载猎奇，虽然当时试用版功能尚不稳定，不过其在动画制作
方面进行的更新也让人澎湃了好一段日子。
新增的骨骼，3D旋转平移功能，以及更加便捷的动画调制方式，使各位Designer如虎添翼，为创作提
供了更多的可能。
等到正式版发布，各种功能更加完善，各面板的位置也进行了进一步调整，虽然同过去的版本相比差
距不小，但是适应之后发现，确实能够极大的提高工作效率。
　　在本书的撰写过程中，一方面需要事无巨细的翔实介绍各个相关功能模块，同时还寻找了大量的
图片素材，制作相关实例，力求让读者阅读起来不会觉得教条乏味。
Flash 的ActionScript 部分，进入3.0 版本之后，在程序结构，以及语言易用性上更加科学，对于一些艺
术家出身的动画师，可能学习起来不是十分容易。
本书在这部分除了必要的基础介绍之外，特别详细的介绍了几种在项目中常见的模块的开发，这些模
块简单实用的功能，读者在学习之后能够直接将代码移植到项目开发中完成需求。
　　由于时间紧迫以及作者的水平有限，书中存在诸多不足之处，敬请各位读者多多指正，并真诚的
欢迎与作者交流，相关问题可以将电子邮件发送到mayagain@126.com。
本书的编辑过程中得到了编辑陈绿春老师的大力支持，在这里表示感谢。
本书由刘娅琦，昌超，刘津主笔，参与编写的还包括田雨、徐彤、雷磊、王晓洲、张帆、王上楠、郭
会峰、于李青、张卓林、陈凯晴、李建平、李峰、刘瑞凯、赵磊、梁威、王斌、王文静、柯春民、王
建民、李悦、王熙靖 、郭瑞、王北辰、姬柳婷、王银磊、戴利亚、赵佳峰、刘荣安、杨旸、杜建霞、
汪颖、陆冰、刘跃伟、司爱荣、赵朝学、程娇、杨子杨、陈柯、后轩、刘星晨、朱乐睿、赵小丽、周
季、丘文标、刘雯方、陆洋、王菁、钱雨萍、赵学五、田晨和司尚民。
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内容概要

　　本书共15 章，对Flash CS4 的基础、工作环境，矢量图形绘制，文本，元件，动画，外部素材调用
以及ActionScript 3.0 互动开发等相关知识进行了深入的分析。
在对Flash 功能模块进行介绍的同时，作者将自身的实践经验融合于实例中，并通过4个完整的项目实
例，将实际创作和软件操作结合起来。
　　本书适合于初级和中级的Flash 用户，同时也可以作为高等院校相关专业的教材使用。
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工具  　　3.2.2 部分选取工具  　　3.2.3 套索工具  　3.3 图形绘制  　　3.3.1 线条工具  　　3.3.2 矩形工
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　3.4.6 渐变变形工具  　　3.4.7 手型工具 　　3.4.8 缩放工具 　3.5 图形编辑命令 　　3.5.1 线条的平滑
、伸直和优化 　　3.5.2 将线条转换为填充  　　3.5.3 扩展填充和柔化填充边缘  第4章　　Flash　CS文
本使用第5章　　Flash　CS元件编辑和管理第6章　　Flash　CS动画制作　第7章　　Flash　CS导入与
输出　第8章　　ActionScript 3.0入门第9章　　ActionScript 3.0工作环境第10章　　ActionScript 3.0显示
对象第11章　　ActionScript 3.0事件与事件处理第12章　　ActionScript 3.0Text Field类和FTE第13章　
　ActionScript 3.0声音效果　第14章　　ActionScript 3.0视频控制第15章　　实例精选
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章节摘录

　　在Flash CS4中，支持两种不同类型的补间来创建动画：补间动画和传统补间。
　　补间是通过为一帧中的对象属性指定一个值，并为另一帧中的同一对象的相同属性指定另一个值
创建的动画。
举例来说，我们将为第1帧中包含的一个图形对象“秒表”在舞台上的×、Y轴位置值指定为“1”和
“1”，然后为第20帧中的同一个图形对象“秒表”的同一属性——X、Y轴位置值指定为“20”和
“20”，就可以得到一个补间动画“秒表”在第1帧到第20帧的时间里，从舞台的左上角移动到右下角
。
在中间的每个帧中，Flasl1将“秒表”在舞台上移动了二十分之一的距离，如图1.3.1所示。
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编辑推荐

　　光盘赠送：　　近20个超大型PSD素材　　近300个笔刷效果　　880个声音效果文件　　1000多个
相关矢量素材
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