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前言

　　3ds Max是Autodesk公司开发的一款功能强大、应用领域广泛的三维动画软件。
本书系统介绍了3ds Max 2009的强大功能.并配合有针对性的实例来引导读者学习和创作。
全书共分12章，包括3ds Max操作基础、对象的变换、编辑修改器、灯光、材质、贴图、动画控制器、
空间扭曲、粒子系统、渲染、特效以及3ds Max中环境的布置方法等模块。
本书每章中都安排了精彩的实例.能够使读者通过操作案例学习知识和思路，达到双管齐下的效果。
　　1.本书内容简介　　第1章介绍3ds Max 2009的基础操作以及软件的特性；第2章介绍3ds Max的基础
建模，包括样条线编辑方法、文本工具的应用方法、挤出修改器、旋转修改器、弯曲修改器、扭曲修
改器等使用方法；第3章介绍复合建模方法，包括放样、布尔运算、一致、散布、ProBoolean
、ProCutter等。
　　第4章介绍高级建模模块，综合介绍了3ds Max的多边形建模；第5章介绍材质的艺术，介绍3ds
Max中的材质：第6章介绍贴图部分，介绍贴图的类型以及使用方法、特性等。
　　第7章介绍贴图坐标的使用方法：第8章介绍3ds Max灯光和摄像机：第9章介绍3ds Max的动画实现
方法；第1 0章介绍3ds Max的环境以及环境特效的使用方法：第11章介绍3ds Max的粒子系统，包括时
下流行的PF粒子系统等；第12章介绍视频后期合成.包括影视后期特效.例如镜头效果等。
　　2.本书主要特色　　本书采用基础理论知识和实例相结合的方法讲解3ds Max的功能.使读者在了解
软件理论知识的基础上，通过具体实践加深理解所学到的知识.从而真正掌握3ds Max建模和动画、特
效等制作的能力。
　　●实例操作在学习完一个知识点后，利用典型的案例及时引导读者巩固一下所学内容，通过　　
这些练习可以使读者能够更加牢固地掌握操作要点，加强读者的实际操作能力。
　　●实例应用在每章的合适位置都提供了这样一个知识模块，在该模块中利用一些特殊性的案　　
例来提高读者对3ds Max的综合操作能力，同时还为用户以后的设计道路提供了新的思路。
　　●随书光盘本书为实例配备了视频教学文件，读者可以通过视频文件更加直观地学习3ds Max　
　2009的三维动画制作知识。
　　3.本书使用对象　　本书将案例融入到每个知识点中.使读者在掌握理论知识的同时，动手能力也
得到同步提高。
本书适合三维造型、动画设计、影视特效和广告创意方面的初级读者，也可以作为高等院校电脑美术
、影视动画等相关专业以及社会各类3ds Max培训班的基础教材。
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内容概要

3ds Max是Autodesk公司开发的一款功能强大、应用领域广泛的三维动画软件。
本书系统介绍了3ds Max 2009的强大功能，并配合有针对性的实例宋引导读者学习和创作。
全书共分12章，包括3ds Max操作基础、对象的变换、编辑修改器、灯光、材质、贴图、动画控制器、
空间扭曲、粒子系统、渲染、特效以及3ds Max中环境的布置方法等模块。
本书光盘提供本书实例完整素材文件和全程配音视频教学文件。
　　本书适合三维造型、动画设计、影视特效和广告创意方面的初级读者，也可以作为高等院校电脑
美术、影视动画等相关专业以及社会各类3ds Max培训班的基础教材。
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章节摘录

　　菜单栏 和所有的软件相同，3ds Max也提供了丰富的菜单命令，包括开始、编辑、工具、组、视
图、创建、修改器、角色、动力学系统、动画、图形编辑和渲染等。
　　工具栏 位于菜单栏的下面，是由许多图标或者按钮组成的。
该工具栏包含一些在操作中经常使用的工具，即快捷工具栏。
　　命令面板 在3ds Max 2009的视图区域右侧是命令面板区域。
该区域是3ds Max的核心部分。
在这个区域中包含了绝大部分的工具和命令。
用户在场景中建立各种物体，并对其进行修改的工作基本上都是通过这里的工具和命令来完成的。
　　视图区 整个界面的主要部位就是视图区域。
在这里人们可以使用视图从不同的角度和以不同的显示方式来观察场景。
默认的情况下，视图区域分为4个区域，其中右下角的视图可以以任意角度显示场景。
　　视图控制 该区域位于屏幕的右下角。
整个区域中的工具主要用于控制视图的显示以及动画属性的配置。
　　脚本输入 该区域是专门为使用Max script的用户设计的输入框，可以在这里通过键入程序语句来达
到使用软件的效果。
　　动力学 动力学工具面板位于整个界面的最左侧，其主要功能是用于动力学设置。
　　该面板中所有的创建工具都可以在创建命令面板中找到。
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编辑推荐

　　《3DS MAX 2009中文版：从新手到高手》DVD光盘内容：24段全程配音教学视频，50个书中实例
完整文件。
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