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前言

1．VisualBasic6．0中文版简介VisualBasic6．0是微软公司MicrosoftVisualStudio开发工具套件中的成员之
一。
它为程序员提供了设计应用程序界面、编辑代码、调试程序、运行程序、生成可执行程序和制作安装
程序等功能。
它是一个功能强大的程序集成开发环境，并且配有完善的MSDN帮助系统。
它采用了面向对象的程序设计方法（OOP），把程序和数据封装在一起视为一个对象。
它采用了事件驱动机制的程序设计思想，是当今最优秀、最流行的可视化快速软件开发工具之一。
利用它可编制Windows9x、WindowsNT或Windows2000环境中的32位应用程序。
从学生的角度来看，VisualBasic6．0是当今最容易学习的编程语言。
可视化的应用程序界面设计，使得程序开发人员非常容易地在应用程序的用户界面中建立窗口、按钮
、列表框等；随处可见的在线提示，使得输入代码变得容易和快捷：自动语法检查，可以帮助程序员
快速定位错误；强大的程序调试功能，使得程序设计变得非常容易。
学习’VisualBasic6．0将使学生很快掌握结构化的程序设计语言，掌握面向对象的程序设计方法，掌握
事件驱动机制的程序设计思想。
这些都是最先进的程序设计理念。
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内容概要

本书以Visual Basic 6.0中文版语言为背景，介绍了结构化的程序设计语言、面向对象的程序设计方法和
事件驱动机制的程序设计思想。
本书主要内容包括VB的集成开发环境，可视化的应用程序界面设计，结构化程序设计的基础知识，窗
体和标准控件的常用属性、事件和方法，面向对象的程序设计方法及事件驱动的编程机制，多媒体程
序设计，数据库程序的开发和菜单、工具条、状态栏的使用等。
此外，还包括多窗体程序的开发、标准模块的使用和自定义函数的设计，顺序文件和随机文件的使用
，以及其他有关文件和目录的操作与通用对话框的使用。
全书由浅入深地介绍了Windows应用程序的界面设计和代码的编写。
    本书易学易懂，注重操作技能，面向实际应用。
书中配有大量的习题，供读者边学边练，立竿见影。
    本书是高等职业技术教育教材，也可以作为从事计算机工作的技术人员、大学生和参加全国计算机
等级考试（二级Visual Basic程序设计）的参考书。
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章节摘录

插图：第1章 认识Visual Basic教学提示：本章简要介绍Visual Basic（以下有时简称VB）语言。
通过本章的学习，读者能够了解VB程序设计语言的基本特点和主要功能，同时初步认识VB集成开发
环境和使用VB开发应用程序的步骤。
教学目标：掌握集成开发环境中的标题栏、菜单栏、工具栏、工具箱、窗体窗口、工程窗口、【属性
】窗格的作用。
掌握建立VB应用程序中的用户界面、编写代码、运行程序、保存程序及生成可执行程序的方法。
1.1 Visual Basic简介Visual Basic是一种通用的可视化程序设计语言，它沿用了传统Basic语言中的一些语
法，而其功能远远超过了传统Basic语言。
它不仅提供了一套常规的编程环境，还提供了可视化的设计工具，使得程序开发人员非常容易地在应
用程序的用户界面中建立窗口、按钮、列表框等，并巧妙地把开发Windows环境下应用程序的复杂性
“封装”起来。
它继承了传统Basic语言简单、易学、易用的特点，又采用了面向对象和事件驱动的编程机制。
英文Visual的含义是“可视化”，是指开发图形用户界面（GUI）的方法。
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