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内容概要

全书共分15章，每章都是按实际教学的要求，围绕一个主题，将Pro/ENGINEER Wildfire 4.0 众多的命
令进行了分解，再以风华正茂的产品和零件应用实例为线索有机地串联起来。
既详细介绍了各个命令有关选项、提示说明和操作步骤，又通过操作实例给出了产品设计的思路以及
命令使用的方法和步骤。
同时，根据编者们长期从事Pro/ENGINEER 教学和研究的体会，通过“注意”总结了许多关键要点。
主要内容包括Pro/ENGINEER 的入门知识、二维草图的绘制、基准特征的创建、实体建模、曲面设计
、零件的装配和工程图的创建等。
与众不同的是本书除第1章外每章都配有“上机操作实验指导”和“上机题”，读者可以根据给出的
详细操作步骤自由轻松地创建出富有创意的三维模型。
章中所附的上机题都给出了详细的提示。
    本书所选实例内容丰富且紧密联系工程实际，具有很强的专业性和实用性。
另外，操作步骤命令提示和插图非常详尽，可操作性强。
为配合教学，编者们还制作了为本书配套的电子教案，供任课教师选用。
    本书特别适合读者自学和各类高等学校和职业院校作为相应课程的教材和参考书。
同时也适合从事机械设计、工业设计的工程技术人员学习和参考。
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