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前言

目前关于设计和构建Web页面的书籍很多，因此首先感谢您选择阅读本书。
本书与其他书籍的不同点是什么呢？
Web概念已经出现了十多年，在这期间引入了大量用于创建Web页面的技术，其中一些技术目前还在
使用，而其他技术已经消失。
许多介绍如何编写Web页面的书籍是相同书籍早期版本的修订，因此仍然采用与以前版本相同的介绍
方法。
而本书的目的是介绍如何为当今以及将来的Web创建页面。
因此，读者阅读完本书之后，仍可将其作为一本有用的参考书放在身边，在需要时随时翻阅。
曾经有一段时间，编写Web页面的程序员仅需要掌握一种编程语言，即HTML语言。
但是随着Web技术的发展，为了创建有效并吸引人的Web页面，程序员需要学习更多的技术，需要掌
握多种不同语言，主要包括：·HTML和XHTML：HTML和XHTML用于解释Web页面的结构。
它们用于指明哪些文本作为题头，段落的起始位置和结束位置在何处，哪些图像应当出现在文档中，
以及指定不同页面之间的链接。
不应当将。
HTML和XHTML看作是两种独立的语言。
相反，可以将XHTML看作是与HTML的最新版本非常相似的语言。
·CSS：CSS用于控制文档的外观。
例如，可以使用CSS指定字型应该是较大的、粗体的Arial字型，或者指定页面的背景应该是亮绿色。
另外，还可以使用CSS控制不同项在页面上的位置。
例如，利用CSS将文本放置在同一个页面的两列中。
·JavaScript：利用JavaScript可以在创建的Web页面上添加交互性，并且可以操作显示Web页面的浏览
器。
尽管事实上需要掌握多种语言（而不只是HTML），但是可以将HTML看作熟悉Web的好机会，因
为HTML中用于创建Web页面的许多技术拥有成熟的、有利的方法；或者将其看作“最佳实践”，因
为可以利用它创建完整的Web站点。
本书简介本书将介绍如何利用HTML和XHTML控制Web页面的结构，如何利用CSS赋予Web页面样式
，如何利用JavaScfipt添加交互性。
但是，只是学习最新的技术并不能确保编写出优秀的Web页面。
由于用于编写Web页面的技术不断改进，因此浏览器（用于访问Web的程序和设备）也在改进。
浏览器反映——并且有时甚至是通知——用于创建Web页面的语言的发展方向。
问题在于并不是每个人都在其计算机上安装了最新软件，因此人们不仅希望编写出的Web页面能够充
分利用浏览器的最新功能，而且希望确保Web页面能够在当今仍然流行的较老浏览器上正确显示。
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内容概要

本书为这个大家熟悉的主题，提供了一种新的学习方法：如何创建当今存在的Web页面——以及在可
预见的未来如何创建它们。
仅使用HTML代码编写Web页面的年代已经一去不复返。
随着Web技术的发展，为了创建有效、吸引人的Web页面，开发人员需要学习很多技术。
本书回顾了HTML，也介绍了如何使用XHTML构造Web页面和用于控制页面外观的层叠样式表(CSS)
。
　　本书通过一些典型示例探索了Web浏览器的演化，以及其如何反映Web页面的开发方式。
读者将学习到如何利用浏览器的最新功能，以及如何确保所创建的页面能够工作于较老但仍在使用的
浏览器中。
另外，读者将了解如何为许多能够访问Web页面的设备编写页面。
通过结合可用性和可访问性，开发人员将能够编写外观优美、代码专业并采用了最新技术的Web页面
。
　　本书主要内容　　组成HTML和XHTML的不同元素和属性，以及如何使用它们编写Web页面　　
利用CSS使页面吏吸引入并更容易操作　　JavaScript的基础知识，以便开发人员在Web页面中添加交互
　　如何将站点发布到Internet中，如何为站点找到访问者，以及如何让搜索引擎识别站点本书读者对
象　　本书适用于想学习如何创建Web页面的读者，也适用于想提高Web设计技能水平的读者。
本书的读者不需要具有编程或者Web页面编写知识。
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作者简介

Jon Duckett在1996年于伦敦Brunel大学攻读心理学学士学位时发布了他的第一个网站。
从此，他帮助多个公司创建了各种类型的网站，并且与其他人共同编写了十多本与编程相关的书籍，
内容涉及从ASP到XML等多种技术，覆盖了Web编程的各个方面，例如设计、体系结构和代码编写等
。
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写JavaScript代码 　11.13　本章小结 　11.14　练习 第12章　应用JavaScript 　12.1　关于编写脚本的一些
实用提示 　12.2　表单验证 　12.3　增强表单的可用性 　12.4　图像翻转 　12.5　随机脚本生成器 
　12.6　弹出式窗口 　12.7　JavaScript库 　12.8　何时不使用JavaScript 　12.9　本章小结 　12.10　练习 
第13章　在Web上发布站点 　13.1　Meta标签 　13.2　测试站点 　13.3　发布站点 　13.4　下一步执行
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章节摘录

插图：工作原理您已经多次遇到这段代码中的大部分内容。
但是，这段代码主要关注于元素，每一个元素添加一幅新图像。
在这个示例中存在3个元素。
其中src属性指示图像的URL。
这个示例中的URL都是相对于images目录的URL，images目录包含在与示例页面相同的目录中。
在第2章中提到，组织文件结构非常重要——在这里可以了解这种重要性的原因（可以清晰地表明图
像应当位于站点结构中）。
编写的每一个元素中都应当使用alt属性。
如果浏览器无法加载图像，则将显示该属性的内容，并且如果访问者视力受损，该属性值也能告诉他
们图像的内容。
width属性和height属性用于告诉浏览器图像的显示大小。
通过包含这些属性，浏览器能够更快地布局页面，因为它能够在不等待图像下载完成的情况下显示页
面中的其他项。
虽然可以使用这两个属性放大或缩小图像，但最好让图像具有希望使用的尺寸。
如果让图像更小，应该保存它的一个新版本，而不只是使用这两个属性，这样能够节省访问者的时间
和带宽。
3.2 利用元素添加其他对象W3C在。
HTML4中引入了元素，目的是利用它在文档中嵌入所有类型的媒体，除了图像之外，还包括MP3文件
、Flash电影、QuickTime电影、JavaScfipt对象、Java小程序等。
W3C甚至希望最终可以利用元素在文档中包含图像。
虽然我们习惯于浏览器支持GIF、JPEG图像甚至最近出现的：PNG图像，但并不习惯于其支持MP3声
音文件、Flash电影、QuickTime电影或者Java应用程序。
当然，对于后面的几种媒体，通常可以使用元素在页面中包含其他一些类型的软件，以便播放或加载
相应的媒体文件。
例如：·利用Flash播放器播放：Flash电影；·利用Windows MediaPlayer播放Windows媒体文件；·可
以在多种播放器中播放MP3，包括。
Flash播放器、windows Media播放器、Quick TimePlayer。
因此，当需要在Web页面中嵌入声音、视频或Java／JavaScript应用程序时，不仅需要具有相应的文件，
而且需要选择一种应用程序嵌入到页面中，用于播放／运行该文件。
在页面中包含正确的工具是一项复杂的操作，因为并不是所有的计算机都安装希望使用的应用程序。
另外，每一种播放器都具有很多不同的版本。
在编写本书时，在Web页面中嵌入移动图形和视频的最常用方式是使用Flash（Flash用于服务站点中的
大多数视频和音频文件，例如YouTube站点和MySpace站点）。
但是，虽然Flash通常被认为已经在世界上超过95％的计算机上安装，但Flash播放器仅在最新的版本中
才支持播放音频和视频。
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编辑推荐

《Web编程入门经典:HTML、XHTML和CSS(第2版)》是由清华大学出版社出版的。
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