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内容概要

本教材以C程序设计零起点的读者作为主要对象，通过基础实训篇、综合实训篇和进阶实训篇三大部
分循序渐进地提高读者的实际编程能力。
基础实训篇介绍C语言的重要概念、知识点和难点训练与操作，包含C语言的基本操作与程序基本结构
，函数，指针与数组，结构体、共用体和枚举类型，文件与文件管理器等。
综合实训篇提供WebQuest网络学习平台下的“学生成绩管理系统”设计模式，探索出信息技术与实训
课程有效整合的方法。
进阶实训篇介绍了目前C语言基础教材中较少涉及的基本3D绘图系统设计，以及解决对入门级读者有
一定难度的C语言缺陷问题。
另外，读者还可以通过“相关资源”查询各种资料丰富学习内容，通过练习题巩固所学知识，通过丰
富的实训项目增强应用能力，从而达到理想的学习效果。
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