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内容概要

本书以Flash CS4和ActionScript 3.0语言为重点，从理论和操作入手，阐述多媒体课件从设计到制作的完
整过程。
本书不仅包含各种课件素材设计与制作的过程，也包括当前中小学应用较多的课堂演示型、训练复习
型、资料工具型、自主学习型等多媒体综合型课件的具体设计和制作过程。
    本书既可作为高校相关专业和不同层次的多媒体课件制作培训班教材，也可作为广大中小学教师和
相关人员制作互动多媒体课件的参考手册。
书中所附配套光盘提供了本书课件范例源文件和各种素材，教师可将范例源文件直接应用于教学中，
也可以范例作为模板，制作出适合自己教学需要的多媒体课件。
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书籍目录
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