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前言

地球是平的。
几千年来，这个世界上的所有数学家、勘探者以及哲学家都确信这是正确的。
在6世纪，几个希腊哲学家提出了证据，证明地球是圆的。
然而，专家们回避他们的这一思想长达几百年之久。
如果咨询数据库专家，他们会告诉您：所有数据库应用程序的性能和可伸缩性问题，都可以通过调校
（tuIling）数据库加以解决。
他们甚至会说服您每年花费数千到数百万美元，调校数据库软件以解决性能问题。
当调校不能解决问题时，他们会告诉您数据库软件或硬件、或者两者的能力不够。
但是，如果在调校良好的数据库软件中，实际上只有5％～25％的时间用于处理数据库请求，那么认为
这些“系统”功能不足是性能的瓶颈，这种观点合理吗？
如果一个商业分析人员为一个查询处理等待10秒，而数据库只使用了其中的半秒，那么花费大量的时
间和金钱解决如何提高这半秒的性能合理，还是试图解决如何提高另外9.5秒的性能更加合理呢？
绝大部分书籍、咨询报告、wleb站点都致力于解决数据库调校问题，但是关于如何设计以数据为中心
的应用程序，如何调校数据访问应用程序代码，如何选择和调校数据库驱动程序，以及如何调校在数
据库应用程序之间和数据库应用程序与数据库之间的数据流这方面的信息相对很少。
我们撰写本书的目的就是为了提供这方面的信息，帮助减少那9.5秒的时间，并展示如何解决那些通过
调校数据库所不能解决的数据库应用程序的性能问题和可伸缩性问题。
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内容概要

在当今的企业数据库应用程序中，性能和可伸缩性比过去任何时候更为关键，传统的数据库调整对于
解决可能在这些应用程序中遇到的性能问题有些力不从心。
如今，用于处理数据请求的时间通常有75％-95％花费在数据库中间件上。
现在，最严重的性能和可伸缩性问题通常由与网络、数据库驱动程序、宽泛的软件／硬件环境，以及
效率低下的数据请求编码等原因造成。
在本书中，数据库访问领域中的两位世界级顶尖专家系统地解决了这些问题，揭示了如何显著地改善
实际数据库应用程序的性能。
　　利用每个先进的数据库系统以及数据库连接API方面的领先经验，John Goodson和Rob Steward揭示
了中间件影响应用程序性能的方式，并指导开发人员设计和编写在每个主要环境中能够实现较好性能
的代码。
此外还介绍了可以跨数据库系统和API采用的基本概念和技术，并提供了针对ODBC、JDBC和ADO
．NET的API示例，以及针对DB2、Microsoft SQL Server、MySQL、Oracle和Sybase等主流数据库系统的
示例。
本书包括以下内容：　　清晰理解数据库中间件的每个组件影响性能和可伸缩性的方式　　编写数据
库应用程序，减少网络流量、限制磁盘I／O、优化应用程序和驱动程序之间的交互并简化查询——包
括针对ODBC、JDBC和ADO．NET的示例更加高效地管理连接、事务以及SQL语句的执行　　充分利
用连接池和语句池　　编写良好的基准测试程序，预测应用程序的性能　　系统地解决性能问题——
包括8个完整的案例研究示例　　如果您足——位软件架构师、系统设计人员或者数据库应用程序开
发人员，本书将足您最必不可少的数据库应用程序性能资源。
本书专注于如何实现最大的性能提升——无论是设计新的数据库应用程序还是排除已有数据库应用程
序的故障。
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作者简介

John Goodson是Progress Software公司DataDirect部门的剐总裁和总经理，是数据连接和主机集成方面的
权威。
20年来，他与Sun公司、Microsoft公司和其他公司合作开发了数据库连接标准，如J2EE、JDBC、ODBC
和ADO。
他是构建了SQL标准的ANSIH2协会的成员，并且现在加入了JDBC专家组和Java Rowsets标准协会。
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章节摘录

插图：3.使用连接池连接池是应用程序能够重复使用的一个或多个数据库物理连接的高速缓存。
连接池能够显著提高性能，因为重复使用连接，减少了建立物理连接所需要的相关资源开销。
需要注意的是，为了管理连接池中的所有连接，数据库服务器必须具有足够的内存。
在本书中，我们讨论位于客户端方的连接池（由数据库驱动程序和数据库服务器提供的连接池），而
不讨论位于数据库方的连接池（由数据库管理系统提供的连接池）。
一些数据库管理系统提供了连接池，并且这些连接池实现和客户端方的连接池一起工作。
尽管数据库方连接池的具体特征是不同的，但是总的目标都是消除建立和删除连接在数据库服务器上
所需要开销。
和客户端方的连接池不同，数据库方的连接池没有优化从数据库到应用程序的网络往返过程。
正如前面所说的，因为需要在数据库驱动程序上分配资源（在驱动程序和数据库之间的网络往返），
并且也需要在数据库服务器上分配资源，所以建立到数据库的连接对性能的影响很大。
客户端方的连接池帮助数据库驱动程序以及数据库服务器解决昂贵的资源分配问题。
数据库方的连接池只帮助解决数据库服务器上的问题。
连接池的工作原理在使用连接池的环境中，一旦建立了最初的物理连接，在连接池的生存期中，就很
可能不会被关闭。
也就是说，当应用程序断开连接时，物理连接并没有关闭；反而，它位于连接池中以备再次使用。
因此，重新建立连接就变成了一个最快的操作，而不是最慢的操作。
下面是连接池工作过程的基本描述（如图2-1所示）：（1）当应用程序或应用程序服务器启动时，连
接池通常包含连接。
（2）应用程序提出连接请求。
（3）驱动程序或者连接池管理器（根据您的架构）为应用程序分配一个连接池中的连接，而不是请
求建立一个新的连接。
这意味着没有为连接请求进行网络往返，因为可以在连接池中得到连接。
结果是：应用程序的请求很快。
（4）应用程序连接到数据库。
（5）当关闭连接时，连接被放入连接池中。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<数据访问宝典>>

编辑推荐

《数据访问宝典:实现最优性能及可伸缩性的数据库应用程序》是由清华大学出版社出版的。
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