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内容概要

本书以数据类型为主线，以函数为核心，介绍了C程序的逻辑结构（顺序、选择、循环）、C语言的数
据结构（数组、指针、链表等）和文件操作。
章节衔接性好，目的明确，将具有代表性和实用性的案例不断扩展和完善，每章所学习的内容是在前
面所学知识的基础上进行扩展，体现了结构化程序设计的模块化原则。
　　本书文字流畅，通俗易懂，深入浅出，实用性强。
本书可作为计算机及其他理工科专业的教材以及喜欢编程的爱好者的参考书。
与本书配套的《C语言程序设计上机指导与习题解答》（田丽华主编，北京邮电大学出版社出版）提
供大部分课后习题解答。
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