
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教育应用实验指导>>

图书基本信息

书名：<<多媒体技术教育应用实验指导>>

13位ISBN编号：9787302221302

10位ISBN编号：7302221308

出版时间：2010-3

出版时间：叶良明、 黄海军 清华大学出版社  (2010-03出版)

作者：叶良明，黄海军，杨杏本，陈云红 编

页数：166

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教育应用实验指导>>

前言

多媒体技术已成为计算机应用的一个重要领域，是人类处理信息手段的又一次飞跃。
多媒体技术能够以形象的、丰富的多媒体信息和方便的交互性进入人类生活和生产的各个领域，给人
们的工作、生活和娱乐带来深刻的变化，尤其是对教育的影响更加显著。
作为未来的教师，师范生掌握多媒体技术显得尤为重要。
本书主要是针对《多媒体技术及教育应用》一书的内容体系，并结合多媒体技术最新发展而编写的一
本实验指导书。
本书本着研究、开发和应用的思想，按照普通高等院校本科生的培养目标，并结合《中小学教师教育
技术标准（试行）》对师范生的要求而拟定，将多媒体技术与各学科的应用进行了有力的结合。
学习者可通过本书快速理解音频、图像、视频、动画等在计算机中的实现思路，掌握常见工具及其相
关处理技术，了解多媒体作品的制作过程，在此基础上，为进一步学习多媒体技术打下坚实的基础。
本书特色如下。
第一，紧扣“理论教材”。
本书是针对《多媒体技术及教育应用》一书的内容体系而编写的，内容与“理论教材”相对应。
在教材内容的组织上遵循“重视基础知识的培养，加强实验的实用性，注重学生解决实际问题能力的
培养”的原则，立足于“易学，易用”的编写策略。
第二，实用性强。
参加编写的人员都是高校从事“多媒体技术及教育应用”课程教学的主讲老师，在编写过程中，将理
论、方法与技术并重，循序渐进地介绍多媒体技术及其在教育上的应用，将实际教学中的问题及经验
充分反映出来，做到理论联系实际，可操作性强。
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内容概要

　　《多媒体技术教育应用实验指导：实践课程配套用书》是针对《多媒体技术及教育应用》一书的
内容体系，并结合多媒体技术最新发展而编写的一本实验指导书，主要介绍了多媒体音频、图像、视
频、动画等素材的采集、处理和编辑的常见工具及其相关处理技术，以及多媒体作品的制作过程。
内容新颖全面，并且注重多媒体技术及其在教育中应用的新思想、新方法的学习，能从多维视觉纵观
多媒体技术及其在教育中的应用问题。
　　《多媒体技术教育应用实验指导：实践课程配套用书》可作为高等师范院校师范类本科生“多媒
体技术教育应用”课程实验教材，也可作为其他大专院校及从事多媒体计算机技术研究、开发及应用
人员的参考用书。
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章节摘录

插图：声音是多媒体教学中常用的媒体形式，获取数字化声音是多媒体教学准备工作中的一项内容。
声音一般是通过录制方法生成的，由于拾取声音的环境和设备及操作的原因，直接录制得到的原始声
音文件通常会存在一些问题，需要进一步处理，有时也需要对声音做一些修饰，以得到需要的特殊效
果。
声音获取与处理实验包括声音的数字化录音、声音素材的剪辑、音量大小的处理、延时和混响效果的
处理、声音均衡调节等内容。
通过该实验应能熟练掌握这些操作技术。
实验前应熟悉数字声音的基本概念，数字声音处理操作的基本原理和各种参数的含义，了解各种操作
对音质的影响。
1.实验目的（1）掌握利用多媒体计算机及声音处理软件录制语音的操作。
（2）对录制声音文件的音质进行处理。
（3）根据特定需要修饰声音。
（4）能将不同的声音素材进行混合编辑。
（5）能利用声音软件实现不同声音格式的转换。
2.实验设备与环境多媒体计算机、话筒、音箱、CoolEditPro2.0软件。
3.实验任务用计算机录制一段朗读的语音，然后对录音效果进行处理，并将其保存为数字声音文件。
4.实验步骤（1）朗诵一首诗，用计算机录制成数字化声音文件。
（2）对声音文件进行降噪，减少录音设备和环境引起的噪声。
（3）对声音文件的音量进行调整，使音量标准化。
（4）对声音文件前后的空白部分进行剪切，对录音中的停顿进行调整。
（5）对声音文件进行修饰，通过均衡处理提高声音的清晰度。
（6）将声音文件分别以MP3和WAV格式保存，在第2章的实验中作为实验素材使用。
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编辑推荐

《多媒体技术教育应用实验指导:实践课程配套用书》：针对《多媒体技术及教育应用》一书的内容体
系编写，紧扣“理论教材”教学案例来源于实践经验，可操作性强。
理论知识清晰易懂，方法简单易学，具有一定的启发性。
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