
第一图书网, tushu007.com
<<基于状态机的嵌入式系统开发>>

图书基本信息

书名：<<基于状态机的嵌入式系统开发>>

13位ISBN编号：9787302221845

10位ISBN编号：7302221847

出版时间：2010-8

出版时间：清华大学出版社

作者：杨刚

页数：207

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<基于状态机的嵌入式系统开发>>

前言

什么是嵌入式系统？
嵌入式系统的开发需要什么条件？
如何开展嵌入式系统的开发？
怎样快速从新手成为嵌入式系统的行家？
上面这些问题，是我这些年来在从事嵌入式教学中，学生们问得最多的。
作为回答，我们先后编写了《32位嵌入式系统与SoC设计导论》（“十一五”国家级规划教材）、
《32位嵌入式RISC处理器及其应用》、《嵌入式基础实践教程》等著作。
而在您面前展示的这本书，则是我们针对嵌入式教学研究与实践的最新成果。
近年来，我曾多次参加全国高校嵌入式系统教学研讨会以及全国高职高专嵌入式系统教学研讨会，与
国内多所高校的老师进行了广泛、深入的交流。
尽管“嵌入式”在各类高校教学中的地位还在争论中，但其在就业市场上的热度已被学生们敏感而真
切地感受到，学生们学习“嵌入式”的呼声与热情日益高涨。
而另一方面，“嵌入式”固有的综合性、复杂性、多样性、广泛性，对教学方面（师资力量、设备选
型、教学环境等）带来了直接而现实的挑战，急需一本简明、实用的入门教材，既涵盖嵌入式的基本
知识点，又有独立于昂贵实验箱的典型教学内容，并能使学生快速上手，从而降低开设嵌入式课程的
师资与实验平台的门槛。
本书是嵌入式技术的入门指导书，面向初学者，理论与实践相结合。
我们的编写思路是：精讲多练，从学习开始就展示给读者丰富的嵌入式实际产品，了解嵌入式的广泛
应用，随后展开讲解基础知识，同时尽快安排接触嵌入式开发的实践。
我们的目标是：保持、激发读者对于嵌入式技术的学习兴趣与热情，从此积极主动地迈进嵌入式开发
的殿堂。
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内容概要

基于状态机的嵌入式系统开发是当前流行、前景广阔的嵌入式系统开发方法。
本书是基于状态机的嵌入式系统开发的入门指导书，兼顾理论性与实践性，介绍了嵌入式系统及状态
机的基础知识，同时加入了生动的实际案例程序。
　　本书内容分为3篇。
第1篇为引入篇，介绍状态机建模平台与入门实验；第2篇为理论与实践篇，主要介绍了UML状态机理
论基础、visualSTATE状态机和丁具链、visualSTATE状态机建模案例以及系统整合；第3篇为创新没汁
篇，具体讲述厂将visualSTATE牛成的代码集成到STM32的具体例广ATM取款机设计，并在最后展示了
实际中——款车灯系统应用visualSTATE快速建模的过程。
　　本书由浅入深，循序渐进，适合刚接触基于状态机的嵌入式系统开发的初学者学习，也可作为大
中专院校嵌入式相关专业本科生、研究生的教材，同时还可以作为从事嵌入式系统应用开发工程师的
参考书。
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章节摘录
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编辑推荐

技术只是手段，爱心才是根本，谨以《基于状态机的嵌入式系统开发》献给：热爱生活、积极向上、
希望迈入嵌入式开发殿堂的朋友们！
让我们团结奋斗，从自己创新设计的每一件嵌入式产品入手，无论它们是服务于工业、节能、交通管
理、污染物监测、老龄服务，还是井下通信、小区安防⋯⋯担负起自己的使命，使得我们的社会因我
们的工作而更进步、更文明、更和谐！
愿我们一起努力，“嵌入”美好生活！
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