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前言

　　在阅读了Eric Evans的书Domain-Driven Design，Tackling Complexity in the Heart Of Software之后，我
设计软件系统的方式完全改变了。
之前，我常常以一种侧重于以数据为中心设计软件对象模型，我没有真正聚焦于如何把行为和数据结
合到对象中。
我对这种新的思考方式感到如此震惊，因此我开始试图找到能够揭示Eric书中概念的代码示例。
我通常用Google搜索我的领域驱动设计(DDD)问题的答案，并且确实发现有些东西对我有帮助，但我
依然渴求更多关于这个主题的知识。
　　我不得不搜索.NET中的DDD答案，因为Eric的书是与技术无关的。
本书的要点是架构概念。
里面到处有Java和Smalltalk的代码示例，但不是关于架构概念的。
然后，就有了Jimmy Nilsson的书Applying Domain-Driven Design and Patterns，此时我开始看到可以用于
连接DDD概念的更多模式。
Jimmy把来自Martin Fowler的优秀书籍Patterns of Enterprise Application Architecture的一些概念结合起来，
并说明它们如何有助于得到好的DDD设计原则。
Jimmy也做了大量的工作，在他的书中提供了大量优秀的.NET代码示例，并引导读者体验了几种按
照DDD实现操作的方法。
就在我刚看完Jimmy的书后，我开始订阅Yahoo!Groups上的DDD RSS Group feed，这也给了我很多帮助
。
在DDD小组中，我发现的一件事情是人们一直在寻找一个能够揭示DDD原则的.NET相关应用。
在阅读了这些帖子之后，我决定撰写这本书，把我懂得的关于如何使用DDD技术构建.NET应用的知识
分享给开发人员社群。
我猜我可能感觉有点内疚，因为我读了小组里如此多其他人的帖子，但我只是偶尔发帖。
现在，我编写了一本书代替发帖!可能这将促使我更多地融入这个小组。
　　我写这本书的主要目的是吸取Eric、Martin和Jjmmy书中的思想和模式，构建一个真实的端到
端.NET应用。
我确实希望说明我如何使用DDD原则在.NET中构建一个领域模型的某些想法，但是，我并非只是构建
老的.NET应用，我也要尝试一些Microsoft在构建应用方面的最新技术，如Visual Studio 2008和.NET3.5
框架。
　　本书读者对象　　本书针对希望精通面向对象的设计技巧和学习DDD的有经验的.NET开发人员。
如果您不在这个级别，也是可以的，但我建议您至少有一些编写.NET代码或者Java代码的经验。
如果您之前没有编写过任何.NET代码，则本书可能稍微有点难。
　　我也推荐您阅读之前提到的Eric Evans、Jimmy Nilsson和Martin Fowler的书籍。
您不一定要读，但我强烈推荐阅读，因为这有助于您更好地理解本书的许多设计和模式。
　　因为本书的每一章都建立在前一章的基础上，所以我建议您按顺序阅读。
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内容概要

　　这是第一本也是唯一一本关于使用C#实现领域驱动设计的技术书籍，本书介绍了构建实际应用系
统的全过程。
本书的项目基于一个现有公司的实际系统，重点介绍了领域驱动设计和构建支持领域驱动设计的框架
。
　　每一章都按照清晰的层次结构分成特定的模块，介绍了如何选择最佳的解决方案，然后采取相应
的设计来解决问题。
所有章节构建了一个完整的项目，在创建系统代码的过程中您可以学到重要的实践技能。
　　本书主要内容　　◆何时、为什么以及如何使用领域驱动设计　　◆如何设计和构建初始的领域
模型　　◆如何实现“持久化无关”　　◆如何为领域模型构建仓储框架　　◆将TDD应用到领域模
型的技能　　◆如何应用模型—视图—视图模型模式　　◆如何构建客户端会员管理系统　　◆如何
将客户系统和服务器同步　　本书读者对象　　本书面向有经验的C#和．NET开发人员，以进一步提
升读者编写高性能和可扩展的应用程序的技能。
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作者简介

Tim McCarthy是一名自由职业的咨询师，他采用最新的Microsoft平台和技术设计和构建分层的Web和
智能客户系统。
Tim是一个解决方案架构方面的Microsoft MVP，他精通各种各样的Microsoft技术，不仅局限于以下技
术：．NET Framework(ASP．NET／智能客户NSTO／工作流／Web服务、Windows Presentation
Foundation)、SQL Server、Active Directory、MS Exchange开发、UDDI、SharePoint和面向服务架
构(SOA)应用。
Tim不仅是一个项目技术主管／成员，而且在一些财富500强公司担任技术咨询。
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