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前言

三维动画、3D效果图、影视包装是当前比较热门的CG行业就业领域，这些就业领域中都涉及到建模
技术，因为没有模型就谈不上动画，效果图及影视包装效果，因此越来越多希望以后在CG相关领域
就业的人员开始以极大的热情学习三维建模技术。
当前，可以用于创建三维模型的软件非常多，有些专门用于创建复杂的模型如zBrush，有些专门用于
创建自然环境如Bryce，有些专门用于创建人体模型女IlPoser，但应用最广泛的还是3dsMax，因为使用
此软件可以创建上述所有类型的模型，此软件的用户群体大，功能齐全.插件多，学习资源丰富的，因
此被当作建模软件首选。
根据笔者以及周围相关专业人员的经验，在学习建模之前首先要明白以下三点：第一，选择某一款软
件后，要坚定不移地持续学习，绝不可以这山望着那山高，最终一无所成。
第二，必须明白任何软件都是工具，如果不是专业设计人员，就应该提高自己的艺术素养，包括审美
能力、绘画能力。
第三，必须找到适合自己的学习方法，不同的人以不同的方法使用软件，必须需要不同的学习思路，
方法。
本书定位于3dsMax建模，全书从技术的角度对如何使用此软件创建各类模型进行了详细的讲解，本书
实际上分为两个部分，第一部分是前3章，笔者以理论讲解、小实例制作的方法展示了不同的3dsMax
建模技术。
第二部分从第4章开始直至第12章，这些章节讲解了9个大型复杂模型的创建方法，在学习这些模型的
创建方法时可以发现，笔者力图将当前主流技术整合在一起，不仅通过优化过的技术快速将模型制作
出来，更通过灵活运用这些技术将模型的面数控制到一个比较低的程度，以便渲染流程顺利进行。
本书的模型最终均进行了精致的渲染，所使用的软件是当前最流行的VRay，笔者对这些渲染过程都进
行了详细讲解，相信各位读者通过阅读学习这一部分内容，能够在一定程度上掌握此软件的使用方法
与技能，这也是本书的初衷之一。
在本书的3张配套光盘中，附赠了所有案例的建模完成MAx文件、渲染完成MAx场景文件，以便于各
位读者利用这些模型进行分阶段学习。
另外，笔者录制了近10小时的教学视频，完整的讲解了书中若干个模型的创建过程，相信能够帮助各
位读者提高学习效率。
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内容概要

本书是一本专业的3d Max 建模技术讲解图书，全书通过23个复杂程度不等的建模安全，全面地为读者
展示了如何使用3ds Max创建精美家俱、漂亮的工业模型、逼真的越野车模型、超前的概念摩托车模型
及可爱的机相娃娃角色模型等。
    本书配有3张大容量DVD光盘，包括本书所有案例的源文件及最终效果文件，更有十几个小时本书
多媒体鞫例讲解视频文件，相信一定能够帮助各位读者在最短的时间内掌握3ds MaX建模技术。
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书籍目录

第1章　建模基础　1.1　建模概述　1.2　创建二维图形    1.2.1　用线工具创建二维图形    1.2.2　用矩形
工具创建二维图形    1.2.3　用文本工具创建文字　1.3　将二维图形转化为三维模型    1.3.1　车削命令   
1.3.2　挤出命令    1.3.3　倒角命令　1.4　创建三维模型    1.4.1　标准基本体    1.4.2　扩展基本体    1.4.3
　编辑修改三维模型    1.4.4　常用三维模型修改命令　1.5　网格编辑命令    1.5.1　选择卷展栏    1.5.2　
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择卷展栏    1.6.2　编辑几何体卷展栏    1.6.3　细分曲面卷展栏与细分置换卷展栏    1.6.4　绘制变形卷展
栏　1.7　复合建模    1.7.1　布尔运算    1.7.2　放样第2章　基础模型建模　2.1　标准基本体组合建模—
—风扇    2.1.1　风扇模型简介　　⋯⋯第3章　复杂模型建模第4章　精美家具建模第5章　制作时尚U
盘第6章　制作新潮收音机模型第7章　制作手机模型第8章　手表模型的制作第9章　相机模型的制作
第10章　制作机器娃娃模型第11章　越野车模型的制作第12章　制作概念摩托模型
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《最三维·3ds Max模型设计完全攻略(全彩)》：时尚U盘，新潮收音机，手机模型，手表模型，相机
模型，机器娃娃，越野车模型，概念摩托车。
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