
第一图书网, tushu007.com
<<渲染王3ds Max/VRay展览展示>>

图书基本信息

书名：<<渲染王3ds Max/VRay展览展示表现技法>>

13位ISBN编号：9787302222347

10位ISBN编号：7302222347

出版时间：2010-1

出版时间：清华大学

作者：刘贵兵

页数：332

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<渲染王3ds Max/VRay展览展示>>

前言

前 言静静一间房，只听到主机里风扇“嗡嗡”的声响，曾经多少个日日夜夜在这熟悉的声音中渐渐地
渡过。
今天！
还是今天，又是一个写总结的时间到了，曾经的曾经我依稀记得我写了好几遍的前言，现在我下定决
心，坐在电脑前，对自已说“还是重写一份吧”。
因为从开始写这本书起到今天已经有三个多年头了，呵呵，在这过程中改了N遍，改了两个版本，因
为每次写完后，总觉得还有更新的内容需要加入，而且展览业本身的技术也在进步。
就这样写完一章又不停地改一章。
到现在看到写完的稿子总算能过自已的这一关了，当然肯定还有很多不尽人意之处，也希望读者们看
完后多给些指正。
现在，我想跟设计兵团的网友大声说：我的这本书真的写完了，（呵呵，在众多的网友中这句话好像
听了好多次了），面对大家的期待，也给了我很大的动力，同时也有好大的压力呀，怕写不好，让你
们失望。
到这里我再介绍一下我自己的感受吧，在2002年刚从事展览设计工作时，对于展览设计的特殊性感到
迷茫也很有挑战性。
面对一个空空的场地，却要设计出即美观又实用的展台，对于一个新手来说确实无从下手，脑子一片
空白。
当时由于各方面的原因跟同行的交流很少，只能从有限的公司内部拍的一些展会照片上找找感觉，直
到2004年下半年我创办设计兵团论坛用来作为展览设计同行交流的专业论坛，得到了同行的共鸣，在
同行的支持下发展很快，交流也活跃了起来，那时发现出现了好多高手的原创图以及一些网友从国外
带回来的展会照片，让我们受益良多，对展览设计的思路也渐渐清晰起来。
现在加入这个行列的新手越来越多了，于是很多网友希望我为初学者以及刚转入这行业的新手们写一
本MAX教程，这也与我之前想法不谋而合，所以本书也就诞生了。
在此我也想对即将入行的新手们以及即将毕业的学生们说，不要怕困难，软件知识只要学是没有人学
不会的，只有应用得更好。
在以后的工作中，应当多思考，多观察，多用心，这样才能创意出更好的作品来，因为创意才是设计
的灵魂。
书中只能教你如何将你的创意更好地表现出来，教你一个创意的方向，教你一个行业的基础知识，最
终还得靠自已去发挥。
本书是以模似实例的形式来编写的，这样可以更加直观地来学习展览设计的过程，对以后工作也是一
个过渡。
本书向读者讲述了展览行业的前景及现实状况，即包含3ds Max软件知识，也包含展览设计的一些理念
，还包括了不同展会的行业风格等知识的讲述。
本书总共分为9个完整的案例，每个案例都是从展位分析，建模，材质，灯光，渲染的步骤来写，对
于有3ds Max基础的读者来说，可以单独一章一章地来阅读，对于零基础的读者来说，建议从头开始阅
读，因为第2章对3ds Max软件操作讲述的非常详细，主要通过标准展位的设计来讲述3ds Max软件的入
门知识，同时也讲解了轻便器材在展会中的应用，以及默认扫描线渲染方法，默认灯光的布置，之后
的案例则是按照软件的难易来进行排列的。
从第3章开始使用Vray渲染器来进行渲染，本书特针对读者来安排了9个不同类型的展会案例来讲述，
也是为了让读者可以更多地了解不同行业的展会的不同设计特点，分别使用不同的创意思路来设计，
分别利用奥克利眼镜、中国联通、微软、波司登、赤壁游戏、奥迪汽车、ideal house cologne、舞台设
计这些案例来讲述眼镜展、电信展、软博会、服装展、游戏展、汽车展、家具展、舞美会议等行业风
格以及创意思路，让读者更全面地了解展览设计。
也让读者通过这些案例更熟练掌握3ds Max软件操作，以及Vray在展览设计中的应用。
因为展览设计是有时间性要求的，所以在使用Vray进行渲染时，要把握好渲染品质与时间的关系。
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让最终作品在质量上满意的同时，时间又非常短，这样在展览设计中才能体现Vray的优势。
这也是本书的一个特点，以往室内外的Vray教程的参数都特别高，渲染一个2000×1500像素的作品都
需要两个小时或更长，这对于展览设计来说时间是非常漫长的，所以本书将使用的设置一般都控制
在5～20分钟的渲染时间。
当然，有些特殊的例子在模型特别多的情况下时间要稍长一些，但最多也不能超过45分钟的时间。
希望本书能给读者带来一些帮助。
在本书的写作过程中得到了好多朋友的帮助及支持，在此我深表感谢。
  感谢我的妻子一直对我的支持，放弃了工作，在家带孩子还得做家务，照顾我们一家子，真是无比
的感动，在此没有过多的东西给你，只能说一句“谢谢，老婆辛苦了”。
感谢我的女儿，你的可爱让我有无尽的动力，也让我感受到做一个父亲的责任与快乐。
感谢我的拍档人性力量的大力支持。
感谢我的学生们对我的期待。
感谢设计兵团的所有网友。
感谢陈绿春老师，感谢你在这过程中给予我的帮助和支持。
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内容概要

本书是展览专业论坛设计兵团创建者刘贵兵的最新力作，作者具有多年的展览展示设计经验，本书是
作者多年经验的结晶。
本书首先讲述了展览行业的前景及现实状况，包括展览设计的流程，展览常用的材料，展览设计的思
路等，之后安排了9个不同类型的展会完整案例，涵盖眼镜展、电信展、软博会、服装展、游戏展、
汽车展、家具展、舞美会议等，每个案例都包括展位分析、建模、材质、灯光、渲染，让读者全面了
解展览设计的同时，更加熟练掌握3ds Max以及Vray软件在展览设计中的应用。
　　本书适合展览展示行业的从业人员、希望进入展览相关行业的室内外效果图制作者，也适合高等
院校相关专业的学生作为教材和参考用书使用。
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作者简介

刘贵兵是展览专业论坛设计兵团的创建者，作者具有多年的展览展示设计经验，本书是作者多年经验
的结晶。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《渲染王3ds Max/VRay展览展示表现技法》展览专业论坛设计兵团创建者刘贵兵最新力作，揭秘展览
展示行业技术流程及运作内幕，详解展览展示设计操作流程及步骤！
内容涵盖：眼镜展、电信展、软博会、服装展、游戏展、汽车展、家具展、舞美会议等每个案例均包
括：展位分析、建模、材质、灯光、渲染等步骤光盘赠送：9个完整的大型展览展示案例源文件11大
类621个常用展览专业材质100多张最新的展会现场照片
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