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内容概要

本书依据数字媒体技术专业的特点，整合数字图像处理的基本原理和具体的使用技术，做到既懂理论
，又会创作面向具体应用的各种图像。
全书包括两大部分： 第一部分侧重数字图像处理的基本概念、原理和方法； 第二部分以Photoshop
CS4作为应用支撑环境，采用知识引领、技巧性实例示范和应用演练相组合的撰写思路，从实用的角
度介绍图像创作必备的知识和技能。
另外，每一章都介绍了大量实用高效的技术技巧，提供了拓展性的学习内容，设计了基础实验和综合
实验（面向应用并给出核心提示），从而有利于进一步理解和充实相关知识，快速提升技术技能。
本书主要作为高等院校数字媒体技术、计算机专业、数字媒体艺术专业教学用书，同时也可作为数字
图像处理与创作爱好者的自学参考书、数字图像处理培训班的培训教材。
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章节摘录

　　（2）处理精度高，再现性好。
利用计算机处理图像数据，其实质是对图像数据进行各种运算。
现代扫描仪可以把每个像素的灰度等级量化为16位甚至更高，这意味着图像的数字化精度可以达到满
足任一应用需求。
数字图像处理过程始终能保持图像的再现，同样的程序即使运行多次，也会得到同样的结果。
　　（3）适用面宽。
图像可以来自各种信息源，它们可以是可见光图像，也可以是不可见的波谱图像。
从图像反映的客观实体尺度看，可以小到电子显微镜图像，大到航空照片、遥感图像甚至天文望远镜
图像。
这些来自不同信息源的图像只要被转换为数字编码形式后，都是用二维数组表示的灰度图像组合而成
，因而均可用计算机来处理。
　　（4）效果易于控制。
在数字图像处理过程中，可以任意地改变各类参数，有效地控制处理的过程，达到预期的处理效果。
这一特点突出地表现在改善图像质量的处理过程中。
　　（5）处理费时。
由于数据量大，处理所需要的时间很多。
如果处理一个像素需要1毫秒，处理700×500像素的数据就要花费将近6分钟的时间。
　　（6）灵活性高。
图像处理大体上可分为图像的像质改善、图像分析和图像重建三大部分，每一部分均包含丰富的内容
。
数字图像处理不仅能完成线性运算，而且能实现非线性处理。
也就是说，凡是可以用数学公式或逻辑关系来表达的一切运算均可用数字图像处理实现。
　　（7）数字图像受人的因素影响较大。
数字图像处理后的图像一般是给人观察和评价的，由于人的视觉系统很复杂，受环境条件、视觉性能
、人的情绪爱好以及知识状况影响很大，作为图像质量的评价还有待进一步深入的研究。
另一方面，计算机视觉是模仿人的视觉，人的感知机理必然影响着计算机视觉的研究。
例如，什么是感知的初始基元，基元是如何组成的，局部与全局感知的关系，优先敏感的结构、属性
和时间特征等，这些都是心理学和神经心理学正在着力研究的课题。
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编辑推荐
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