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前言

　　当前，Flash动画飞速发展，越来越多的人喜欢上了Flash动画角色，专门从事Flash动画制作的公司
也逐渐增多，闪客们不再像以前一样只是为了爱好而学习Flash动画技术，而是已经把Flash动画当成了
自己的事业。
Flash动画所涉及的领域也越来越多，从简单的Flash动画广告发展到Flash短片，再发展到Flash影视广告
、影视动画等，Flash逐渐被动画制作者作为制作影视动画的工具。
　　本书主要把动画理论和影视语言等贯穿到Flash动画创作过程中，读者通过对本书的学习，不仅能
学会Flash动画制作，还能够将动画理论知识和影视语言融人到动画的创作过程中，使动画作品更具有
艺术性和视觉性。
本书主要从Flash动画创作的方法讲起，通过对动画创作的每一个阶段进行详细介绍，让读者学习每一
个知识点，最后完成一个完整的动画短片的创作，从而对Flash动画有一个全面的认识和了解。
希望读者通过本书的学习，对Flash动画短片的制作有一个深刻的认识，通过Flash动画制作理论的学习
，指导动画的创作过程，引导初学者学习Flash动画制作中的基本操作。
　　本书共18章，主要内容如下：第1章为影视Flash动画概述，主要介绍动画的历史和Flash动画的历史
；第2章为Flash动画短片制作过程，主要介绍动画的制作过程和传统动画与Flash动画的区别；第3章
为Flash动画的选题与策划，主要介绍Flash动画的创作，包括选题、剧本和文字分镜头剧本的编写等；
第4章为角色设计与场景设计概述，主要介绍Flash动画中角色与场景设计的基础知识以及如何绘制画
面分镜头剧本；第5章为动画制作概述，主要介绍动画制作过程中的动作设计和上色；第6章为Flash动
画制作中的后期处理。
主要介绍如何校正影片和优化影片；第7章为Flash动画营销，主要介绍当前Flash动画的主流网站和衍
生产品；第8章为Flash动画中的角色设计技术，主要介绍在Flash动画中如何设计角色与角色设计的风
格等；第9章为Flash动画短片中的场景设置艺术，主要包括场景的设计要求与作用等；第10章为Flash动
画中的色彩表现，主要介绍Flash动画中色彩的应用和光影表现知识：第11章为Flash动画短片中的声音
艺术，主要介绍Flash动画声音特征和声音的编辑与搭配；第12章为Flash动画短片中的影像艺术，主要
介绍Flash动画景别与镜头的运用和Flash动画蒙太奇；第13章为Flash动画图形技术，主要介绍Flash动画
工具、图形编辑和特效制作；第14章为Flash动画制作基础，主要介绍元件、时间轴和图层；第15章
为Flash动画制作，主要介绍逐帧动画、补间动画、特殊动画和按钮制作方法；第16章为Flash中
的Action Script语言知识，主要介绍Action Script语言基础知识。
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内容概要

本书主要从影视动画的创作角度去分析和讲解Flash动画短片制作的相关知识，包括Flash动画的发展历
史、选题与策划、角色与场景设计、Flash动画制作、后期处理、Flash动画营销情况、Flash动画色彩表
现、Flash动画影片的声音艺术、Flash动画影片的影像艺术和Flash动画图形技术等，全面地分析了Flash
动画的创作过程与制作中的关键环节。
　　本书可以作为影视广告设计、影视动画制作和数字多媒体技术设计人员的参考手册，也可以作为
高等院校影视动画专业、动漫设计与制作专业、艺术设计专业、互动多媒体专业和Flash动画培训班的
教材。
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第1O章　Flash动画中的色彩表现第12章　Flash动画短片中的影像艺术第13章　Flash动画图形技术第14
章　Flash动画制作基础第15章　Flash动画制作第16章　Flash中的Actionscript语言知识第17章　Flash动
画的应用范围第18章　完整动画制作实例参考文献
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章节摘录

　　在Flash动画中，有时通过一幅静态的场景画面就能够交代故事的剧情，通过该场景画面，就可以
明白故事的发展时间和地点以及故事的发展情况等。
　　4.2.3 F1ash动画中场景的特性　　在Flash动画场景的设计过程中，必须掌握场景的特性。
在Flash动画的制作过程中，场景的特性与角色的特性不相同，角色的特性主要表现在性格、剧情的发
展中，-而场景设计的特性主要体现在对动画的时间表述和故事情节的空间运动上。
因此，在Flash动画的场景设计的过程必须进一步掌握其特性，并将其应用在动画的制作过程中。
　　1.时间表述　　Flash动画影片是时间和空间共同表现的艺术，是时空共容的艺术形式。
时间在Flash动画中是不可缺少的因素，它是故事发展的背景条件和叙述逻辑。
在Flash动画的制作过程中，对动画时间处理已经比较成熟，借用影视语言的相关特性结合Flash动画本
身的特点，可以对动画中的时间与现实中的时间进行压缩、延伸、变形、停滞，还可以通过后期的剪
辑技术，以动画的故事情节的发展为基础，对动画时间进行更准确的把握。
　　在Flash动画中，时间的概念主要有3个层面，包括播放时间、事件时间和叙事时间。
播放时间：也就是动画的片长。
Flash动画常常是短片的形式，在片长的控制上没有严格的要求，根据故事情节的需要来进行设置。
动画的播放时间主要是由每一个故事情节之间相互组合的总时间，也是每一个镜头之间相互组合的时
间。
在动画影片中，播放时间的长短及每一个段落和镜头的长短会直接关系到影片蒙太奇结构、动画的故
事节奏以及影片的叙事风格等。
事件时间：也就是动画中事件展开的实际时间，如角色做完一个动作所需要的时间、场景画面在动画
中某一角色事件中占有的时间等。
事件时间也就是角色、场景画面每一个动作或每一个表意的具体时间数，由角色自身的动作特性和场
景的叙事结构决定。
　　叙事时间：也就是指动画中用视听语言对影片内容进行交代、描述和表现的时间。
　　在Flash动画中，场景在表现叙述时间的变迁上，可以起到非常重要的作用。
有时要表现某一段时间的变化，假如按照现实的时间进行创作，那么可能动画就没有艺术价值，在创
作的过程中可以将很长的时间进行压缩处理，变长为短，更具有戏剧性，也更具有艺术性。
例如，表现四季变化的场景，实际需要做一年的时间，但可以在场景的设计过程中应用艺术的处理，
参照某一个物体进行表象刻画，如树叶的颜色大小变化等，使四季变化具有艺术性，观众也能够很直
观地感受到。
　　2.故事情节空间运动　　Flash动画称之为动画，因为它与传统动画一样，是通过表现角色行为活
动表达某种意义的一种影片。
动画是运动的绘画，时间因素、空间因素和运动是其基本特征。
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编辑推荐

　　内容全面：涉及flash动画影片创作过程中的方方面面知识，提供完整的制作流程讲解。
理论指导：通过动画理论知识的学习，掌握flash动画创作方法。
影视分析：将影视语言元素溶入到flash动画创作的过程中进行分析。
创作参考：从最基本的动画制作到独立创作flash动画短片的。
《Flash影视动画短片设计与制作》特别之处在于从影视的角度去分析和制作fIash动画，把影视艺术和
动画制作理论融入到制作的过程当中，打破以往只重视动画技术，忽略动画制作艺术的缺点。
《Flash影视动画短片设计与制作》对flash软件有详细讲解，初学者能够很好掌握并从开始就理解动画
制作艺术。
　　熟悉fIash动画制作技术的可以通过理论的学习了解动画制作艺术以及相关理论知识，成为一名合
格的flash动画创作者。
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