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前言

　　国际大学生程序设计竞赛（ACM Intcrnational Collegiate Programming Contest，ACM／ICPC）是由
颇具权威性的美国计算机协会（Association for Computing Machinery，ACM）主办的、世界上公认的规
模最大、水平最高的国际大学生程序设计竞赛，旨在使大学生通过编程充分展示自己分析问题和解决
问题的能力。
该项竞赛从1970年举办至今已有30多届，分区域预赛和国际决赛两个阶段进行。
ACM国际大学生程序设计竞赛已成为在世界各国大学生中最具影响力的国际级计算机类的赛事，是广
大爱好计算机编程的大学生展示才华的舞台，是著名大学计算机教育成果的直接体现，是信息企业与
世界顶尖计算机人才对话的最好机会。
　　1996年上海大学将ACM国际大学生程序设计竞赛首次引入中国大陆，举办了首届亚洲区预选赛中
国大陆赛区比赛。
1996-2001年间，共6届比赛赛区设在上海，均由上海大学主办。
2002年起每年分别由国内的2-5所高校轮流主办亚洲区预选赛。
　　随着ACM国际大学生程序设计竞赛在中国大陆的蓬勃开展，一些高校在程序设计类课程（高级语
言程序设计、数据结构、算法设计与分析等）方面进行了一系列的教学改革，将程序设计类课程进行
整合，并纷纷推出了网上在线判题系统，注重学生平时的实践，强调学生的自主学习和上机实践，并
按ACM国际大学生程序设计竞赛的模式进行课程考核。
同时，学生在学过程序设计语言课程后有进一步提高程序设计能力的要求，在学过数据结构和算法设
计与分析后进行在线判题系统实时解题的计划，甚至有参加各种程序设计竞赛以更快地提高编程能力
的愿望.另外，全国每年仅参加国内主办的亚洲区域预赛的参赛队就达几千支，而参加各校举办的各类
程序设计竞赛的学生更是众多。
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内容概要

　　《ACM/ICPC程序设计与分析(C++实现)》介绍ACM国际大学生程序设计竞赛概况及程序设计基
础，系统介绍数论、组合数学、动态规划、计算几何、搜索、图论和网络流等专题的典型算法，挑选
历年竞赛中许多有代表性的竞赛题作为例题进行分析，便于学生编程时模仿学习。
每章的例题和习题都配有输入输出样例，方便学生在编程时测试与调试程序。
《ACM/ICPC程序设计与分析(C++实现)》以C++为程序设计语言，以提高编程能力为目标，按照由
浅人深、循序渐进的原则编写。
　　《ACM/ICPC程序设计与分析(C++实现)》不仅适合于计算机专业的学生，也适合于非计算机专
业的学生。
《ACM/ICPC程序设计与分析(C++实现)》是问题求解性自主式学习的程序设计教材，也是学习数据
结构与算法设计与分析的参考教材，还可以作为ACM国际大学生程序设计竞赛的参考书。
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章节摘录

　　ACM国际大学生程序设计竞赛（ACM Intcrnational Collegiate Programming Contest，ACM／ICPC）
是由颇具权威性的美国计算机协会（Association for Computing Machinery，ACM）主办的，是世界上公
认的规模最大、水平最高的国际大学生程序设计竞赛，是计算机界的奥林匹克比赛。
该项竞赛从1970年起至2009年已举办30多届。
历年来这样的竞赛都荟萃了世界各大洲的精英，云集了计算机界的“希望之星”，因而该赛事受到国
际各知名大学的重视，并受到全世界各著名计算机公司的高度关注。
　　此项赛事的目的是大学生运用计算机编程平台，充分展示自己分析问题和解决问题的能力，团队
合作精神以及他们在程序设计过程中的创新意识，同时也是检测学生们在压力下进行开发活动的能力
。
可以说，ACM国际大学生程序设计竞赛是参赛学生展示计算机才华的广阔舞台，是大学计算机教育成
果的直接体现，是IT企业与世界顶尖计算机人才对话的最好机会。
该项竞赛分区域预赛和世界总决赛两个阶段进行，世界总决赛安排在每年的3-4月举行，而区域预赛安
排在上一年的9－12月在各大洲举行。
另外，为配合世界总决赛和洲区域预赛，也有称为地区二级预赛的国家赛、省级赛、学校选拔赛以及
邀请赛。
IBM公司已连续多年赞助该项赛事的世界总决赛和区域预赛，而一些企业也争相赞助，使ACM赛事在
各大洲蓬勃开展。
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