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前言

　　文化产业，作为我国国民经济未来发展的一个重点方向，已经列入国务院产业振兴规划范畴。
而动漫相关产业，作为文化产业的支柱之一，正面临着市场机遇与挑战并存的局面。
一方面，动漫产业蓬勃发展，产业规模不断扩大。
据权威统计，国内动漫产业相关产值早已跨过百亿台阶，正向千亿大关迈进，平均年增速超过10％。
动漫产业已成为名副其实的朝阳产业。
另一方面，动漫产业的快速发展，也对相关领域的人才提供了越来越高的要求。
国内大量的广告、视频制作以及游戏开发公司正面临数以十万计的动画专业人才缺口，而对人才的要
求也从单一、初级的动画作品制作迈向更高层次的复杂、高级的动画作品创作与创新。
　　本书的编写目的，正是为了培养动画领域的专业人才，通过本书，读者能够掌握动画剧本的创作
要素与要求，为创作出适合动画风格的优秀剧本打下坚实基础。
　　本书的主要内容包括动画剧本介绍、动画剧本创作、动画剧本与视听语言、动画电影的剧本创作
、动画电视片的剧本创作、实验动画短片的剧本创作以及部分优秀动画剧本赏析7章，从动画剧本的
基本概念和要素人手，深入浅出地讲解了动画剧本相关的基本知识以及创作手法，并通过对具体作品
实例成功之处的分析，加深读者对优秀动画剧本的认识和了解。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画剧本创作及赏析>>

内容概要

“动画剧本创作”是国内艺术院校动画专业的必修课程。
本书主要面向大、中专院校，针对学生能力并结合教学大纲的要求．对如何创作及赏析动画剧本进行
了详尽的介绍。
主要从以下几个方面具体阐述：动画剧本介绍、动画剧本创作、动画剧本与视听语言、动画电影的剧
本创作、动画电视片的剧本创作、实验动画短片的剧本创作、优秀动画剧本赏析。
　　本书选择了3部国内外经典动画剧本进行剖析与评论，有助于提高读者的剧本创作能力，对相关
学校提高剧本创作教学质量、丰富动画专业课程设置会产生积极的推动作用。
本书可作为影视、动画、文学、游戏、卡漫等各类相关专业的教材。
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章节摘录

　　所谓高潮，是主要矛盾发展到最紧张、最激烈、最尖锐的阶段，是关系到角色命运、故事转折的
重要环节，是剧本的关键所在。
　　表现高潮有两种常见的方法。
　　第一，转折，即从与前文相反的角度出发展开情节，制造意外效果，将故事推上高潮。
　　使用转折能制造意外的效果，加强情节张力，从而引起观众的好奇心理，提高观众对故事的兴趣
。
转折通常出现于故事的前段和后段。
前段的转折一般用于开启故事和揭示出主角即将面临的种种磨难；而后段的转折则用于主角解决危机
，结束故事。
例如，《功夫熊猫》中，当阿宝知道所谓的“神龙宝典”其实是一纸白卷，空无一字而“无敌面汤”
也并没有所谓的独家配料.这就使故事的冲突发生了转折。
　　第二，深入，即采用进一步推进情节发展的方法，将故事推上高潮。
　　在前文情节发展的基础上，顺理成章地进一步推动情节，走向故事的高潮。
虽然缺少转折带来的意外，但情节发展方向一致，不断加深观众印象，可以更直接、更彻底地表达主
题。
例如，《僵尸新娘》的高潮只有一场戏——跨界婚礼，这是全片剧情最紧张、最激烈，观众最振奋的
时刻。
　　平淡的剧情未尝不是一种表现形式，如果能将故事说得很平淡，却又撼动人心，那功力可就非比
寻常了；平淡的手法其实也暗藏高潮，只是埋藏得很好，不被看到罢了。
对于创作的新人来说，高潮起伏的转折远比平淡的剧情容易处理得多，我们要先学会如何制造高潮，
待经验丰富之后，再慢慢学着如何将高潮暗藏在剧情中。
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