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前言

　　本书精选出Java核心内容和重要的实用技术进行介绍，注重Java语言的面向对象特性，强调面向对
象的程序设计思想，在实例上侧重实用性和启发性，在类、对象、继承、接口等重要的基础知识上侧
重编程思想，在实用类、输入输出流、Java网络技术、JDBC数据库操作等实用技术方面侧重实用。
通过本书的学习，读者可以掌握Java面向对象编程的思想和Java编程中的一些重要技术。
　　本书共分15章。
第1章主要介绍Java产生的背景和Java平台，读者可以了解到Java是怎样做到“一次写成，处处运行”的
；第2章初步了解Java程序的基本结构；第3章讲解简单数据类型；第4章主要介绍Java运算符和控制语
句；第5～7章讲述了类与对象、子类与继承、接口与多态等内容；第8章讲解了内部类和匿名类，特别
强调了使用内部类的原则以及学习自定义异常类的重要性；第9章讲述了常用的实用类，包括字符串
、日期、正则表达式、模式匹配以及数学计算等实用类，特别讲解了怎样使用Scanner类解析字符串；
第10章讲解Java中的输入输出流技术，本章特别介绍了怎样使用输入输出流来克隆对象、Java的文件锁
技术以及使用Scanner解析文件等重要内容；第11章是基于Java Swing的GUI图形用户界面设计，讲解了
常用的组件和容器，特别详细讲解了事件处理；第12章讲述了多线程技术，通过许多有启发的例子来
帮助读者理解多线程编程；第13章讲解Java在网络编程中的一些重要技术，涉及URL、Socket
、InetAddress、Datagram Packet等重要的类，特别讲解Java远程调用（RMI）；第14章主要讲解Java怎样
使用JDBC操作数据库，讲解了预处理、事务处理、批处理等重要技术；第15章主要讲解Java Applet的
运行原理以及在网络中的角色。
　　本书实例的源程序以及电子教案可以在清华大学出版社网站上免费下载，以供读者学习使用。
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内容概要

本书精选Java核心内容，结合实例，循序渐进地向读者介绍Java语言，在基础语言上强调Java面向对象
编程的思想，在实用类上侧重应用。
本书共分为15章，分别讲解了简单数据类型、运算符、表达式和语句、类与对象、子类与继承、接口
与实现、内部类与异常类、常用实用类、Java输入输出流、组件与事件处理、Java多线程机制、Java网
络编程、JDBC数据库操作以及Java Applet等内容。
    本书既适合作为高等院校计算机专业Java语言程序设计的教材，也适合想掌握Java核心内容的自学者
使用。
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编辑推荐

　　《Java程序设计精编教程》教学目标明确，注重理论与实践的结合。
教学方法灵活，培养学生自主学习的能力。
教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用。
教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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