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前言

　　自从美国唐·欧·克努特教授用汇编语言编写的《计算机程序设计技巧》第一卷《基本算法》问
世以来，已经出现了用Pascal、Java、C、C++、C＃等语言编写的数据结构方面的书。
总体说来，这些语言基本上分为面向过程的语言和面向对象的语言两大类，也出现过采用两种语言描
述数据结构的书籍，如C和C++语言描述，但作者实际上是按照C++语言描述。
同时采用面向过程和面向对象语言描述数据结构，目前国内基本上是空白。
对于同一种数据结构与算法，同时采用面向过程和面向对象语言进行描述，可以从中更深刻理解这两
种思想的不同，这对于深刻理解计算机语言和思想有着重要的作用。
C语言是现在最流行的面向过程的语言，在业界使用非常广泛。
而C＃语言作为微软在新一代开发平台（.NET）上推出的、完全面向对象的语言，凭着其简洁、高效
、模板、标准化的特性，使得C＃语言像程序设计语言中的一件艺术品，也吸引着越来越多的开发人
员。
当然，C＃语言也吸收了C语言的一些东西，如语法等，所以，在有些方面，C＃与C是相似的。
鉴于此，编者决定编写本书，使用C和C＃语言来描述数据结构与算法。
　　本书共分为8章，第1章介绍了数据结构和算法的基本概念及本书用到的数学知识、C语言知识和C
＃语言的知识；第2～6章分别讨论了线性表、栈、队列、串、数组、树、二叉树及图等常用的数据结
构及其应用；第7、8两章分别讨论了排序和查找常用的各种方法及其应用。
　　由于本书采用C和C＃两种语言对数据结构进行描述，为节省篇幅，本书对内容的处理如下：先对
数据结构进行分析，如数据结构的概念、逻辑结构、物理结构等，然后给出每种数据结构的两种语言
描述。
这样，把重点放在了数据结构本身上，而不只是考虑其语言实现。
这体现了“数据结构”课程的目的，即理解数据结构的特性，培养计算机的数据抽象能力和计算机思
维能力。
　　本书由成都东软信息技术职业学院段恩泽、江西蓝天学院肖守柏两位老师主编，江西蓝天学院蔡
爱平、江西吉安市信息化工作办公室习爱民两位老师共同完成。
其中，C语言部分，第1、2章和第3～5章分别由肖守柏、蔡爱平两位老师编写；第6～8章由习爱民老
师编写。
C＃语言部分由段恩泽老师编写，全书由段恩泽老师统稿、整理。
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内容概要

“数据结构”是计算机及相关专业必修的核心基础课程。
本书采用C和C#两种语言作为算法描述的语言，对常用的数据结构与算法作了系统的介绍，力求概念
清晰简单，注重实际应用。
本书通过两种语言对数据结构与算法的不同描述来揭示面向过程和面向对象两种不同的思想。
全书共分为8章，依次介绍了数据结构与算法及本书用到的数学、C和C#知识、线性表、栈和队列、串
和数组、树型结构和图结构，以及排序和查找等基本运算。
　　本书主要面向高职高专院校计算机专业的学生，也可作为非计算机专业学生的选修教材及计算机
应用技术人员的自学参考书。
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章节摘录

　　在通用的计算机高级语言中，一般都有整型、实型、字符型、数组、枚举、结构体等数据类型。
数据类型可分为两类：一类是非结构的原子类型，如整型、实型、字符型等基本类型；另一类是结构
类型，它的成分可以由多个结构类型组成，并可以分解。
结构类型的成分可以是非结构的，也可以是结构的。
例如，数组的成分可以是整型等基本类型，也可以是数组等结构类型。
　　C＃语言的数据类型比C多。
C＃不仅有字符串这种基本的数据类型，还有类、委托、接口、事件等数据类型。
其中原因在于两者出现的背景不同。
C语言是随着UNIX操作系统的出现而流行起来的，主要用来书写系统代码，应用在底层上，速度快、
效率高。
然而，C语言存在一些缺陷，如类型检查机制相对较弱、缺少支持代码重用的语言结构等，造成用C语
言开发大程序比较困难。
而C＃语言是Microsoft.NET Framework的首选语言，在Intemet的大环境下出现的，为了编写面向网络的
应用。
所以，C＃语言的抽象程度更高，应用范围更广，能够开发大程序，因此，C＃语言的数据类型的种类
更多。
　　5.抽象数据类型　　抽象数据类型（Abstract Data Type，ADT）是指一些数据以及对这些数据所进
行的操作的集合。
数据之间有一定的关系，不同的抽象数据类型的数据之间的关系不同。
对数据进行的操作由数据间的关系决定。
数据问的关系不同，对数据的操作也就不同。
这些操作既向程序的其余部分描述了这些数据是怎么样的，也允许程序的其余部分改变这些数据。
一个ADT可能是一个图形窗体以及所有能影响到该窗体的操作，也可以是一个文件以及对这个文件进
行的操作，或者是一张保险费率表及相关操作等。
　　传统的教科书在讲到抽象数据类型时，总会用一些数学中的概念进行描述。
典型的描述是：“你可以把抽象数据类型想成一个定义有一组操作的数学模型。
”这种描述给人的感觉好像你从不会真正用到抽象数据类型似的——除非拿它来催眠。
　　把抽象数据类型解释得这么空洞是完全丢了重点。
抽象数据类型可以让你像在现实世界中一样操作实体，而不必在底层的实现上摆弄实体，如不用再向
链表中插入一个结点了，而是可以在电子表格中添加一个数据单元，或向一组窗体类型中添加一个新
类型，或给火车模型加挂一节车厢。
也就是说，抽象数据类型使你可以在问题域中思考问题，而不管底层是如何实现的。
这就是“抽象数据类型”概念中“抽象”的含义。
也就是说，它把底层的信息隐藏起来，修改底层信息不会影响该抽象数据类型的使用，因为它提供的
公有操作没有改变。
并且，如果数据类型发生改变，也只需在一处修改而不会影响到整个程序。
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编辑推荐

　　《数据结构(C/C#语言版)》特色：通过C/C#对数据结构与算法的描述来揭示面向过程和面向对象
的思想　　理解数据结构特性，培养计算机数据抽象能力和计算机思维能力
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