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前言

　　Photoshop是Adobe公司旗下最为出名的图像处理软件之一，提供了最专业的图像编辑与处理功能
。
Photoshop CS4软件通过更直观的用户体验、更大的编辑自由度以及大幅提高的工作效率，深受美术设
计人员的青睐，广泛应用于出版印刷、广告设计、影楼和家庭照片处理、网页美工等各个领域。
　　1.本书内容介绍 本书完整介绍了Photoshop CS4中的工具、面板、命令，并结合实践应用制作出理
想的实例效果。
本书共分为14章，内容概括如下。
　　第1章：主要介绍Photoshop CS4的基本知识和新增功能。
　　第2章：介绍如何在Photoshop中进行基本操作，比如复制粘贴对象，确定对象在画布中的位置，
以及选取颜色等。
　　第3～7章：讲解了Photoshop的核心内容，包括选区、图层、绘制工具、路径与文本等。
通过这些知识的学习，可以创建要表现的图像效果。
　　第8、9章：详细介绍Photoshop中的颜色调整命令，并将这些颜色调整命令加以分类，使得读者可
以灵活方便地使用这些命令调整图像色调和色彩。
　　第10章：介绍通道与蒙版内容。
这是Photoshop比较难以理解的知识点，掌握通道与蒙版的应用就可以在图像编辑过程中达到事半功倍
的效果。
　　第11章：介绍：Photoshop CS4增强的调整图层功能，重点讲述了调整图层的面板功能。
　　第12章：介绍.Photoshop CS4新增的3D功能，通过Photoshop新增的3D功能，可以轻松地处理3D文
件，实现平面世界的三维化。
　　第13章：介绍Photoshop的高级功能，比如滤镜命令、动作命令，以及使用Photoshop制作动画。
　　第14章：主要介绍在Photoshop中针对不同的应用输出图像的知识，以及输出图像时用到的模式转
换知识。
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内容概要

本书通过众多实例，深入浅出地介绍Photoshop CS4的图像处理技术。
全书共分14章，主要内容包括Photoshop CS4基本操作，编辑图像，创建选区，应用图层，绘制图像，
创建路径，插入文本，颜色校正与调整，应用通道与蒙版，打印输出等。
本书图文并茂，实例丰富，配书光盘中提供了大容量的语音视频教程和实例素材图和效果图。
    本书面向高校相关专业和Photoshop培训班编写，也可以作为图像处理、数码设计等行业人员学
习Photoshop CS4的参考资料。
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章节摘录

　　随着Adobe系列产品的不断升级，软件的功能是越来越强大，同时，使用计算机运行这些软件时
，对硬件配置的要求也越来越高。
下面就来介绍一下，在运行Photoshop软件时，对计算机硬件配置的要求，以及如何配置Photoshop的
系统运行环境。
　　1.硬件配置　　所谓的计算机硬件配置，是指对计算机的CPU、硬盘、内存、显卡以及显示器的
配置标准。
就拿CPU来说，它是整台计算机的核心，应该说80％的运算都是由它完成的：而对于用于设计
的Photoshop软件，经常需要渲染大图，同时对颜色的要求也比较高，因此对CPU的依赖性很大。
如果使用Photoshop时计算机的CPU不行的话，计算机经常会陷入假死机状态，很长时间没有反应，所
以CPU一定要好。
　　其次，是对内存的要求，CPU所有运算的东西，在运算之前都要先把数据放到一个地方，那就是
内存。
内存越大，就证明其能做的预处理越充分，速度就越快。
还有对显卡的要求，重点看核心频率，说白了和CPU的主频一样，显存和内存的用处一样，CPU也是
用来运算的，运算之前，数据也要先存放在显存，显存位宽就是CPU与显存的通道越大越好。
表1.1是Photoshop CS4对计算机硬件配置的最低要求标准。
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编辑推荐

　　超值多媒体光盘　　大容量、高品质多媒体教程　　实例效果图和素材库　　总结了作者多年图
像处理经验和教学心得　　系统讲解了Photoshop CS4的要点和难点　　实例丰富、效果精美、实用性
强　　附大容量、高品质多媒体语音视频教程光盘
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