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前言

VRay是一款体积较小却功能强大的全局光照计算渲染器，是目前最优秀的插件渲染器之一。
因其涉及范围较广、功能强大、易于操作和掌握等特点，而深受广大用户的喜爱。
VRay for 3ds Max是 3ds Max的超级渲染器，是专业渲染引擎公司Chaos Software公司设计完成的拥
有Raytracing（光线跟踪）和Global lllumination（全局照明）的渲染器，可以代替3ds Max原有的Scanline
render（三维运动模糊）、Micro Triangle Displacement（极细三角面置换）和caustic（焦散）功能。
通过VRay材质的调节完成Sub-suface scattering（次表面散射）的SSS效果和Network Distributed Rendering
（网络分布式渲染）等。
VRay渲染器有Basic Packge和Advanced Package两种包装形式。
Basic Package具有适当的功能和较低的价格，适合学生和业余艺术家使用。
Advanced Package包含有几种特殊功能，适合专业人员使用。
本书采用的软件是VRay 1.5 sp2，内容涵盖了渲染器的全局设置、采样和抗锯齿设置、间接光照、光子
贴图、焦散、环境设置、准蒙特卡罗渲染引擎与采样器、置换效果、相机等内容。
随着电脑硬件的不断升级，VRay在设计、动画、多媒体等各个领域都有着广泛的应用。
VRay具有操作简捷、渲染速度快、渲染图像品质好等特点。
随着软件版本的不断升级，VRay渲染器的功能也更趋于完善，并在更多领域向人们展示了其强大的功
能。
通过对本书的学习，读者可以在最短的时间内上手工作。
即使是对软件一无所知的初学者也可以做到这一点。
因为书中在讲述软件功能时，全部是通过实例操作形式进行讲述的。
读者只要跟随书中的操作进行演练，即可直观的理解和掌握软件的所有功能。
本书对于VRay的讲解非常全面，内容包含了关于软件的所有知识。
通过本书目录，读者可以快速检索到自己所需要学习的所有内容。
此外书中对于诸如建模功能、材质贴图功能、渲染功能，以及动画设置等，一些较为复杂的软件功能
进行了专项的讨论和讲解，务必使读者能够全面、深入的掌握这些知识。
对于想要深入掌握软件功能的初中级用户，在本书可以找到解决问题的答案。
本书采用了3ds Max 2009与V-Ray 1.5 SP2进行教学，建议读者使用相关的软件版本。
本书附带了1张DVD光盘，内容包括案例模型、贴图源文件，以及部分相关的教学素材，方便读者进
行学习。
由于作者水平有限，书中难免出现错误和疏漏之处，还请广大读者包涵，同时也希望读者能够对本书
提出宝贵的意见。
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内容概要

本书是关于VRay的超级学习手册。
全书共分为7章，涵盖了VRay渲染器的全局设置、材质与贴图、物理摄像机、灯光、阴影、对象、环
境、渲染元素等内容。
在完成基本部分的讲解后，书中还提供了若干个实例场景，用以加深读者对VRay渲染器的理解。
    本书适合作为VRay初中级使用者深入掌握VRay各种功能和设置命令的工具书，效果图制作人员作为
提升效果图制作水平的参考书，也可以作为高等院校、技能培训学校的教学培训用书。
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第7章VRay渲染元素 // 551
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

　　通过对《VRay超级使用手册（附光盘）》的学习，读者可以在最短的时间内上手工作。
即使是对软件一无所知的初学者也可以做到这一点。
因为书中在讲述软件功能时，全部是通过实例操作形式进行讲述的。
读者只要跟随书中的操作进行演练，即可直观的理解和掌握软件的所有功能。
 　　《VRay超级使用手册（附光盘）》对于VRay的讲解非常全面，内容包含了关于软件的所有知识
。
通过《VRay超级使用手册（附光盘）》目录，读者可以快速检索到自己所需要学习的所有内容。
此外书中对于诸如建模功能、材质贴图功能、渲染功能，以及动画设置等，一些较为复杂的软件功能
进行了专项的讨论和讲解，务必使读者能够全面、深入的掌握这些知识。
对于想要深入掌握软件功能的初中级用户，在《VRay超级使用手册（附光盘）》可以找到解决问题的
答案。
 　　《VRay超级使用手册（附光盘）》采用了3ds Max 2009与V-Ray 1.5 SP2进行教学，建议读者使用
相关的软件版本。
《VRay超级使用手册（附光盘）》附带了1张DVD光盘，内容包括案例模型、贴图源文件，以及部分
相关的教学素材，方便读者进行学习。
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