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内容概要

　　本书是立体视频方面的一本专著，全面地介绍了与立体视频相关的各个方面。
全书共分四部分，第一部分介绍几个立体视频通信的应用系统，包括沉浸感视频会议，立体电视广播
，三维内容制作与处理以及自由视点视频系统；第二部分论述三维数据的表述与处理方法，这是立体
视频研究的基础，包括多视点几何基础，立体匹配，三维模型重构，视图渲染方法，三维音视频信息
采集与分析、编码与标准等；第三部分讨论有关三维重现的内容，包括立体显示的人类视觉特性，三
维显示技术，混合虚拟现实，三维音视频内容渲染等；第四部分介绍三维数据采集的有关内容，如基
于传感器的深度采集，虚拟现实中的跟踪与用户接口等。

　　本书适合于做高年级本科生和研究生的专业参考，也可供从事立体视频相关研究的科学技术人员
参考。
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