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前言

大学计算机基础教育不仅要使学生掌握先进的信息技术，而且更要有利于学生信息处理综合素质的培
养。
大学计算机教育不仅要启发学生对先进科学技术的追求，激发学生的创新意识，提高学生学习新知识
的主动性，培养学生的自学能力，而且要注重培养学生动手能力、思维能力和创新能力。
计算机学科发展快、知识更新快。
本书编委会认为大学计算机基础教育的最终目的是拓展学生视野，为后续计算机课程学习做好必要的
知识准备，为在各自的所学专业中能够有意识地引入计算机科学中的一些理念、技术和方法并处理本
学科专业问题提供现代技术支撑。
学生也能以此为契机，自我培养和完善应用计算机的操控能力，成长为社会所需的高素质人才。
大学计算机基础教育是高等院校各专业学生素质教育中极其重要的部分。
十几年来，随着计算机技术的快速发展，针对信息化社会中计算机应用领域的不断扩大和高等学校学
生计算机知识的起点不断提高等特点，全国各高校课程内容改革从未停止。
如何深入开展高等学校的计算机基础教学改革，将反映计算机技术与应用的最新内容及时引入课程，
一直是教育部计算机基础课程教学指导各分委员会、各级学校领导和广大教育工作者所关心和潜心研
究的问题。
本书以教育部计算机基础课程教学指导分委员会制订的大学计算机基础大纲和教育部高等学校计算机
教学指导委员会发布的“关于进一步加强高等学校计算机基础教学的几点意见暨计算机基础课程教学
基本要求”为指南编写。
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内容概要

本书非常注重参考国内外最新的资料，并融合了编者多年的教学经验和方法，将计算机基础教育理念
和教学模式贯穿全书。
全书分为两大部分：基础篇和实践篇。
基础篇主要介绍计算机基础理论知识，包括计算机软、硬件技术与网络技术的基本概念以及计算机基
础英语；实践篇主要介绍与基础篇相关的常用软件使用方法。
　　全书内容丰富、层次清晰、通俗易懂、图文并茂、易教易学。
　　本教材适合作为高等院校本科生教材，也可供计算机爱好者学习参考。
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章节摘录

插图：1.产品的更新换代速度继续加快，生命周期进一步缩短，市场竞争日趋激烈在IT产业自身发展
规律的作用下，IT产品更新换代的速度越来越快。
以计算机内存芯片为例，从研制到批量生产，16KB用了3年时间，64KB用了2年时间，265KB和1MB各
用了3年时间。
不断创新的IT技术和IT产品，要求IT人随时革新技术，在这个行业，技术最经不起时间的拖延，创新
才能把握机会。
2.人力成本的比重不断增加信息产业的投入以知识、技术和智力资源为主，人力成本的比重在总投入
中占相当高的比例，这一特性在软件业方面表现得更为突出。
20世纪90年代中期，世界信息产业的产值构成中，软件产业和信息服务业已经升至56％，硬件产业则
下降为44％。
随着软技术和智力服务在IT产业中的比例逐步提高，1T产业人力成本的比重呈现逐步增加的趋势。
3.产业竞争格局发生转变由传统的产业规模型向技术拥有型转移。
主要表现是：企业所处的竞争环境变化越来越大，替代品制造商越来越多，行业潜在制造商越来越不
可预知；资金已经不再是信息行业的壁垒，而知识、专利、标准、人才已经成为重要的行业壁垒；谁
首先在市场上推出自己的产品，并使自己的技术成为实施标准，谁就成为行业的领先者；技术、标准
、专利和自主知识产权日益成为IT产业树立自身品牌价值、争取优势地位的重要准则。
1.1.2 国外IT信息产业人才政策随着经济、科技的发展，在IT信息产业界人才资源已经成为增强一国综
合国力和国际竞争力的重要战略资源，国家之间的竞争主要是科技、知识和人才的竞争。
信息产业技术发展快，产业门类多，渗透能力强，市场竞争激烈，人才资源尤为重要。
目前，我国信息产业规模总量已进人世界大国行列。
但是，与国际先进水平相比，我国信息产业在核心技术、产业结构、管理水平、综合效益等方面还存
在较大差距，产业发展“大”而不“强”。
能否培养和建设一支适应产业发展需要的高素质人才队伍，是推动信息产业持续、健康、快速发展的
关键，对提升我国信息产业的核心竞争力，实现信息产业由大到强的战略转变具有重大意义。
1.美国的世界信息产业人才争夺战略美国是世界上信息产业最发达的国家，美国政府和企业不仅非常
重视本国人力资源的培养和使用，还高度重视采用各种方法以利用国外IT人才资源。
从1950年开始，美国多次修改移民法，规定只要是专业方面的“精英”，可不考虑国籍、资历和年龄
，一律允许优先进人美国。
1965年，美国又颁布“优惠制”新移民法，每年专门留出2.9万个移民名额给来自任何国家的高级专门
人才。
1990年，布什总统又签署新的移民法，重点向投资移民和技术移民倾斜，鼓励各类专业人才移居美国
，其中信息技术方面的专业人才占了相当高的比例。
20世纪90年代中期以后，随着世界电子、信息技术的飞快发展，高科技工业人才短缺的问题日益严重
，美国国会在2000年将H一1B签证名额从原来的6.5万增加到11.5万，而新增的签证名额中约有60％以上
颁发给了IT技术领域的人才。
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编辑推荐

《大学计算机基础教程(第2版)》：教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养学生自
主学习的能力教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用教学模式完善，提供配套的教学资源解决
方案
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