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内容概要

CAXA实体设计2009是一款优秀的三维设计软件，它在机械设计、汽车工业、航天航空、造船、化工
、建筑和电力设备等领域应用较为广泛。
本书以CAXA实体设计2009简体中文版为软件操作基础，并以其应用特点为知识主线，结合设计经验
，全面而循序渐进地介绍了CAXA实体设计2009的实战应用知识。
其中，第1章是CAXA实体设计2009入门基础概述，第2章介绍二维草图，第3章讲解实体特征生成，第4
章为特征修改、直接编辑及变换，第5章讲述3D曲线构建与曲面设计，第6章解析钣金件设计，第7章
讲述标准件、图库与参数化设计，第8章是装配设计的内容，第9章剖析渲染设计，第10章讲授工程图
设计，第11章则阐述动画设计。
　　本书图文并茂，结构清晰，重点突出，实例典型，应用性强，是一本很好的从入门到精通
的CAXA实体设计2009的学习教程和实战手册，适合从事机械设计、建筑建模、工业设计、家具造型
等工作的专业技术人员阅读和使用。
同时，本书还可供CAXA实体设计的培训班及大中专院校作为相关专业教材使用。
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