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内容概要

　　随着计算机技术的发展，一门基于计算机应用技术的新艺术--计算机美术--诞生了。
这是一门新兴的边缘学科，是综合了计算机技术和传统美术创作为一体的交叉学科。
崭新的21世纪，数字化信息技术改变了艺术创作与艺术鉴赏的活动方式，作为一门新的学科--计算机
绘画--登上了时代的舞台。
这种崭新的艺术创作手段，成为时代的需求，得到了迅速发展，拓宽并丰富了人类艺术领域，逐渐成
为独立的艺术门类。

计算机绘画作为一种独特的绘画形式，是相对于传统绘画而言的。
计算机绘画区别在于一般的纸上绘画，它是用计算机的技术手段和技巧进行创作完成的。
近年来，在计算机技术发展的过程中，出现了以计算机为主的艺术创作载体。

　　随着计算机的飞速发展，计算机绘画逐渐从传统绘画的约束和局限中解脱出来，它不但大大地改
变了绘画艺术原有的模式，还改变了绘画者原有的思维流程，它不再拘泥于一种单纯的形式，创造者
可无限次地在一张画纸上修改，不计材料与成本，直到满意为止。
但是，计算机绘画创作同样需要创作者具有一定的绘画基础，有了较扎实的造型能力与敏锐的色彩表
现能力才有可能创作出好的绘画作品，可以说，传统绘画为计算机绘画提供了人才的传承。

　　随着网络技术不断的发展，网络文化的不断丰富，许多美术爱好者逐渐接受在自由开阔的网络空
间里展示作品，网络使人们之间的交流可以不受空间地域的限制，一些艺术家也开始喜欢这种全新的
艺术文化交流的方式，这也促成了计算机绘画的快速发展。
这种崭新的绘画方式带给画家的不仅仅是工具改变的新鲜感，而是一种绘画理念上质的飞跃。

　　因此，计算机绘画通过传播可以多层次、大范围、反复地吸纳不同的设计思维方式，从而展现出
更加多彩和富于想象力的作品。
对于创作者来说，通过交互更多的思维得到启发和碰撞，为更加复杂和富于表现力的作品诞生提供了
可能，使之具备了复合性与多元性，无疑成为引导当代绘画艺术发展的一个新趋向。

　　本书对计算机绘画的理论框架脉络进行梳理，注重理论修养和计算机绘画实践的结合，结构完整
、逻辑性强、文字流畅、图文并茂、通俗易懂，特别是本书配套光盘中有动漫类插画、儿童插画、卡
通动漫人物设定、青春类插画、油画风景、游戏插画等主要部分的实例视频教学文件，绘制过程清晰
直观，可以供读者学习参考。
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章节摘录

插图：1.1 计算机绘画的发展背景进入21世纪，数字化信息技术有了长足的发展，从而改变了艺术创作
与艺术鉴赏的活动方式，作为一门新型的艺术学科，计算机绘画登上了时代的舞台。
这种崭新的艺术创作手段，成为一种时代需求的产物，并得到迅速发展，拓宽并丰富了人类艺术领域
，逐渐成为独立的艺术门类。
随着网络技术的不断发展，网络文化的不断丰富，许多美术爱好者逐渐接受在自由开阔的网络空间里
展示作品，网络使人们之间的交流可以不受空间地域的限制，一些艺术家也开始喜欢这种全新的艺术
文化交流的方式，这也促成了计算机绘画的快速发展。
这种崭新的绘图方式带给绘画者的不仅仅是工具改变的新鲜感，而是绘画理念上质的飞跃。
计算机绘画区别于一般的纸上绘画。
它是用计算机的手段和技巧进行创作的。
随着计算机的发展，计算机绘画逐渐从传统绘画的约束和局限中解脱出来，它不但大大改变了绘画艺
术原有的模式，还改变了绘画者原有的思维方式，它不再拘泥于一种单纯的形式，创作者可以无限次
地在一张画纸上修改，无需考虑材料与成本，直到满意为止。
但是计算机绘画创作同样需要创作者具有一定的绘画基础，有较扎实的造型能力与敏锐的色彩表现能
力才有可能创作出好的绘画作品。
计算机绘画目前被广泛地应用于以下领域：（1）书籍插图、版式设计、广告设计、服装设计等；（2
）网页设计，美术字设计，图案设计，动画等；（3）在多媒体演示和教学中，静态图像的展示；（4
）艺术家用计算机作为绘画工具，辅助绘画创作或制作独立的计算机美术作品。
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编辑推荐

《计算机绘画》：根据教育部高等教育司组织制订的《大学计算机教学基本要求》中对艺术类专业计
算机课程的教学要求进行编写。
作者长期从事相关课程的教学工作，并且具有丰富的实践经验，能够准确把握教学规律。
将基本原理与计算机应用技能紧密结合，注重内容的先进性、可读性与实用性，有助于读者将所学知
识融会贯通、综合运用。
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