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前言

程序设计语言是计算机教学的基础课程。
大部分的高等院校程序设计语言教材旨在讲解语法形式，讲解如何写出让编译器接受的语句，以及这
些语句是如何被编译器理解的。
学生很容易将程序设计语言当作一门特殊的外语来学习，将编程当作是句型练习，编程过程就是语言
翻译的过程一即将头脑中的“内部言语”翻译成符合某种程序设计语言语法的语句。
当面对以练习语法为主要目的习题时，这样的翻译过程容易完成，而当面对复杂的综合性习题或者要
编程实现算法时，学生往往就会觉得难以下手。
导致这种情况的根本原因是学生的思维没有上升到计算机解题的思维。
程序设计语言是一种人造语言，它与汉语、英语、法语等自然语言存在着很大的不同。
程序设计语言是在一定的设计思想指导下，权衡多种因素，精心为计算机定义的。
程序设计语言的语法和语义只是外在的表现，程序设计语言的本质是解决应用领域问题的方法与工具
。
语言既是思维的表达，也是思维的工具。
如果局限于程序设计语言定义的语法和语义，不能运用语言工具来辅助自己的思维，必然会限制用程
序设计语言来解决实际问题的能力。
本书并不是介绍某一种具体的程序设计语言所蕴涵的计算机解题原理，而是直接解释说明一般性原理
，并介绍这些原理在不同程序设计语言中的实现，比较不同语言实现的优劣。
这是一种从本质到现象的论述方式，它使读者更关注于程序设计语言原理本身，为今后深入理解和掌
握具体的程序设计语言，选择更合适的程序设计语言来解决具体问题，乃至于创造实现新的程序设计
语言都打下扎实的基础。
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内容概要

　　《世界著名计算机教材精选：程序设计语言概念（第9版）》从为什么学习程序设计语言入手，
深入细致地讲解了命令式语言的主要结构及其设计与实现，内容涉及变量、数据类型、表达式和赋值
语句、控制语句、子程序、数据抽象机制、支持面向对象程序设计（继承和动态方法绑定）、并发和
异常处理等方面。
最后两章介绍了函数式程序设计语言和逻辑程序设计语言。
　　《世界著名计算机教材精选：程序设计语言概念（第9版）》内容丰富，剖析透彻，被美国和加
拿大多所高等院校采用作为教材。
《世界著名计算机教材精选：程序设计语言概念（第9版）》既可用做高等院校计算机及相关专业本
科生程序设计语言课程的教材和参考书，也可供程序设计人员参考。
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章节摘录

插图：增加表达思想的能力。
一般认为，人们思考问题的深度受到他们思考时所使用语言的表达能力的影响。
那些对自然语言理解肤浅的人，思维复杂度也有限，特别是在抽象的深度上。
换言之，人们难以将口头或书面无法表达的东西概念化。
程序员在开发软件的过程中同样受到这一限制。
他们开发软件所用的语言对他们所用的控制结构、数据结构和抽象层次也造成限制，从而也同样限制
了他们能够构造的算法形式。
了解更多的程序设计语言的特性能够在软件开发时减少这些限制。
程序员学会新的语言结构后，能够提升软件开发时思维过程的层次。
可能有人认为，了解其他语言的功能对一个被要求使用不具有这一功能的语言进行开发的程序员没有
帮助。
然而这种看法并不成立，因为通常来说语言的结构能够被不直接支持这些结构的其他语言模拟出来。
例如，一个了解Perl语言（Wall等，2000）中关联数组的结构和用法的C语言程序员，可能会用C语言
设计出模拟关联数组的结构。
换句话说，对程序设计语言概念的学习能够使程序员对重要的语言特性与结构有充分的理解，鼓励程
序员去使用它们，甚至在所用的语言不直接支持这种特性或结构的情况下。
扩充选择合适语言的背景知识。
许多专业的程序员没有受过多少正规的计算机科学教育，而是通过自学或单位内部培训。
这类培训通常只教授与公司当前项目直接相关的一两种语言。
其他许多程序员在很久以前受过正规的培训，他们那时所学的语言已经不再使用，现在程序设计语言
中许多特性当时知道的人并不多。
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