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前言

随着高等职业技术教育的发展，"任务驱动、项目导向"成了主流的教学模式。
本书以Microsoft Visual Studio 2005为集成开发环境，通过多个典型、实用的项目，引导学生完成基
于C#语言的ASP.NET并连接后台数据库的交互式网站开发，除了学习C#、ASP.NET和ADO.NET三方面
的技术外，更侧重于培养学生对三种技术的综合运用能力。
本书特色综合C#、Web和数据库三方面的技术，重点培养动态网站的综合开发技能，有效避免学生所
学知识分离，不懂综合应用的弊病。
运用"任务驱动、项目导向"模式开发，每一章都有引导项目进行任务驱动学习，章后均配有项目实践
进行加强，同时配以上机测试考核，效果更好；理论知识"精学够用"，在工作任务开发的过程中穿插
讲解相关知识；专业软件公司全程指导并参与编写，同时参考了微软教材和其他多本教材再加以创新
，所选项目和任务丰富实用，课例简短而且说明性强。
本书由几所院校的优秀教师和专业软件公司联合编写，是在各家院校的成熟教案及原有自编教材基础
上整合编写而成的，作者拥有丰富的开发案例和教学经验。
本书共分15章，计划需要190个课时，建议分为C#（第1～8章）和ASP.NET（第9～15章）两部分，各
用一学期进行学习。
为了给教师授课提供方便，我们还提供了与本书对应的教学课件和工作实训营项目源程序，读者可以
与作者（电子邮箱：sylxg@126.com）联系索取。
本书主要内容第1章介绍如何建立一个输出"Hello,world"的项目，通过控制台应用程序和Windows应用
程序两种方式实现，目的在于让学生熟悉Microsoft Visual Studio 2005编程环境，同时了解Microsoft
.NET Framework和C#的相关知识，为第一部分C#编程及面向对象知识打好基础。
第2章介绍如何实现一个简单的加减法测试器项目。
通过该项目的实现，主要学习C#语法的一些基础知识，比如标识符和关键字、书写规则以及数据类型
等，为编写复杂应用程序奠定基础。
第3章讲解如何实现一个电力公司的电费计算项目。
通过该项目的实现，主要学习C#语言的运算符与表达式，以及标签控件、按钮控件和文本框控件的用
法以及一些简单的编程知识。
第4章介绍如何设计一个公司员工的薪水计算项目，用于实现对普通公司员工每月薪水的计算。
通过该项目的实现，主要学习如何编写分支结构的应用程序。
第5章讨论如何设计一个对某组学生成绩进行分析的项目，可以分别找出其中的最高分和最低分并求
出平均分。
通过该项目的实现，主要学习如何编写循环结构和C#数组的应用程序。
第6章先通过建立一个能吃能唱的燕子类项目来学习类的基本创建方法，然后进行知识的加深拓展，
通过一个能升级的士兵项目来学习类的重载知识。
第7章介绍如何设计一个学生类项目和面积计算的项目，第一个项目学习类的继承，第二个项目学习
接口和多态。
第8章讲解如何设计一个能交互窗体的项目，主要学习C#委托和事件以及C#异常处理的相关知识。
掌握委托的使用方法，事件的声明和定义方法以及C#异常处理技术。
第9章介绍如何设计一个用户注册网页，学习各种HTML控件的作用与用法，掌握各种HTML控件的作
用与用法，以及ASP.NET开发与调试、发布的方法。
第10章通过设计密码修改网页，学习常用Web控件的使用方法和属性，正则表达式及其语法格式，服
务器端验证控件。
掌握常用Web控件、标准选择控件、正则表达式的语法格式和用法以及服务器端验证控件的使用方法
。
第11章通过设计开发电子商务网站一个简单的购物车，学习ASP.NET的Response、Request、Server
、Application、Session以及Cookie等对象。
目标是掌握这些对象的用法和实现网页计数器、购物车以及用户访问网页计数的方法。
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内容概要

这是一本严格采用“任务驱动、项目导向”模式规范编写的C#数据库及Web应用设计编程教材。
本书内容可分为三个部分：C#程序设计基础、ASP.NET网站开发和ADO.NET数据库开发。
三部分内容在“精学够用”的基础上侧重于知识综合，目的是培养学生动态网站的综合开发能力。
本书以Visual Studio 2005为开发平台，主要介绍了ASP.NET应用程序开发、C#基本语法知识、面向对象
程序设计知识、Web页面设计基础、Web控件、ASP.NET内置对象等，在ASP.NET中使用XML，以SQL
Server 2005为基础进行ADO.NET数据库编程，使用用户控件、自定义控件，创建Web服务等。
本书内容丰富，结构精炼，操作方便，实例典型、实用。
    本书作为动态网站开发的入门类教材，既可以作为高等职业教育计算机及相关专业的教材，也可作
为C#、ASP.NET、ADO.NET、Web数据库的各种培训班、职业资格等级考试或认证考试的培训教材，
还可用于读者自学。
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章节摘录

插图：还可以为用户控件添加自定义事件。
为用户控件定义的事件只能在用户控件自身中进行处理，而不能在调用页面中处理。
这样，一个用户控件的所有事件就被封装到这个用户控件中，事件不会传递到外部调用的页面。
用户控件中的事件处理程序与页面中服务器控件的事件处理程序方式相同，也与本章前面介绍的给用
户控件添加自定义属性的情况相似。
下面通过实例来说明白定义事件的创建和使用过程。
【实例13.3】自定义事件的网站导航用户控件。
给前面实例中创建的title用户控件添加一个自定义事件，当用户从下拉列表框中选择一项时就会激活
这个事件，将用户的选择显示到下拉列表框前面的文本框中，具体操作如下：打开用户控件文
件title.ascx，然后在设计视图中删除原来的Select选择控件，并在原来的位置添加一个Web控件中的下
拉列表控件DropI）ownList，下拉列表值是“文章名称”、“文章类别”、“作者姓名”和“发表部
门”。
为了让下拉列表的选项发生变化时自动激活消息回送，必须将AutoPostBack属性设置为True。
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