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内容概要

本书作为java程序设计的入门与应用教材，提供了丰富的典型实例介绍java程序设计的基础知识，每章
都附有实验指导，并剖析了读者在学习过程中经常遇到的问题和解决方法。
另外，本书还详细介绍了jdk、eclipse以及netbeans等开发工具的使用方法。
    本书共有10章，内容涵盖了java概述、java语法基础、类和对象、面向对象高级技术、数组与容器、
异常处理机制、i／o流、多线程、java gui和java网络编程等。
本书最大的特色在于通过实例介绍java程序设计的各知识点，这些实例具有很强的针对性和实用性，
力求让读者通过实例生动形象地掌握这些知识。
另外，本书还非常注重读者自学能力的培养，对初学者容易混淆的知识点提供了重点提示，试图引导
读者总结和形成一套java的系统学习方法。
    本书注重读者学习和应用能力的培养，适合作为普通高等院校本科各相关专业的程序设计教材，也
适合编程爱好者自学和培训使用。
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于udp协议的网络编程   常见问题与实验指导   本章小结   习题 参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计实例教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


