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内容概要

C语言作为一种简洁高效的语言，目前是绝大多数高校本科生学习程序设计的入门语言。
本书所有作者均来自教学第一线，具有多年的教学经验，尤其是针对非计算机专业的学生特点，经过
深思熟虑的分析研究，努力做到使本书概念清晰，不拘泥于细节，注重实用，运用大量的例题和精选
的习题，帮助本科新生能够快速掌握C语言程序设计的基本方法。
    本书可以作为高等院校非计算机专业学生的正式教材，也可以作为本科新生或C语言爱好者的自学
读物。
另外，本书还配套辅助教材《C语言习题、实验指导和课程设计》，可以帮助读者熟练掌握C语言。
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