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前言

Visual Basic是基于windows环境的计算机高级程序设计语言。
由于采用面向对象与事件驱动的程序设计思想，使编程变得更加方便、快捷。
使用Visual Basic既可以开发个人或小组使用的小型工具，又可以开发多媒体软件、数据库应用程序、
网络应用程序等大型软件，是国内外最流行的程序设计语言之一。
Visual Basic简单易学、生动直观，它将高深的理论作了简单的表达和实现，极适合于初学者理解复杂
的软件结构和windows系统。
Visual Basic：是开启面向对象程序设计的敲门砖，掌握了相关的概念和对象用法后，触类旁通，会使
得其他程序设计语言的学习更加容易。
在Visual Basic程序设计教学实践中，虽然有各种各样的问题，但其中的焦点问题是内容多、学时少，
理论与实践脱节，不易建立完整的程序设计概念和形成解决问题的整体思路。
其实与任何一种自然语言相比，Visual Basic程序设计语言的语法规则更为简单、规范。
只要有一定的时间投入，上机做些验证，完全可以掌握好语法规则。
一些学生通过一段时间的学习，认为已掌握了Visual Basic程序设计，然而，当一个实际的问题摆在面
前时，往往又会毫无头绪，一筹莫展。
显然，Visual Basic程序设计课程教学的重点和难点不是语法规范，而是程序设计的基本思想方法。
我们认为讲授应有侧重点，突出主题，语法不要面面俱到，要培养自学能力。
Visual Basic语法内容较多，有些可以相互替代，有些不常使用，要重点介绍基本的、常用的语法，忽
略重复的、不常用的语法。
实验教学环节不容忽视，尤其是要开展综合性、创造性和研究型实验。
要克服片面进行验证性实验的情况，似乎程疗设计就是打字练习，实验的内容做完后，也不知程序为
什么要这样设计。
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内容概要

Visual Basic程序设计是公认理想的学习程序设计的精品课程。
本书的基本目标是促使读者掌握编程语言、编程技术、基本算法以及程序设计的思想和方法。
主要内容包括集成开发环境、类与对象、函数与表达式、顺序结构、选择结构、循环结构、数组应用
、自定义函数与子过程、常用控件、菜单与对话框、多重窗体、数据文件、图形处理和数据库应用基
础等。
    本书行文流畅，着意处理好程序代码设计与可视化界面设计两者之间的关系。
丰富的例题、习题和案例，难易适中，对于强化实验和实践环节，培养分析问题和解决问题的能力十
分有利。
每章后的习题和实验案例有较为深入详细的分析，方便读者自学。
    本书可作为高等院校程序设计课程的教材，也可以作为IT人员的重要技术资料。
本书全面与计算机等级考试接轨，可直接作为各级计算机等级考试的培训教材和辅导材料。
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章节摘录

插图：控件数组是具有相同名称和类型的一组控件，至少应包含一个元素。
控件数组的最大索引值为32767，数组的大小、元素数目的增加受限系统资源和内存。
控件数组元素可以具有相同的事件过程，使代码的设计得以简化。
控件数组元素可分别设置属性，取不同的值。
用控件数组添加控件所消耗的资源比直接向窗体添加多个相同类型的控件消耗的资源要少。
控件数组中的元素可共享代码。
例如，若控件数组包含三个选项按钮，则无论单击哪个按钮时都可以执行相同的代码。
10.5.1设计时创建控件数组在设计时创建控件数组的方法有三种：（1）多个控件用相同名字。
先添加一个控件，然后添加同一类型的其他控件。
确定第一个控件数组元素后，再将其他控件的Name属性值设置为第一个控件数组元素的Name值。
出现对话框要求确认时，选择确定。
用这种方法添加的控件仅仅共享Name属性和控件类型，其他属性与最初绘制控件时的值相同。
（2）复制现有的控件并将其粘贴到窗体上。
先绘制控件数组中的控件，当控件获得焦点时，进行复制，再进行粘贴。
出现对话框要求确认是否创建控件数组时，选择确定。
绘制的第一个控件具有索引值0。
新数组元素的索引值与其添加到控件数组中的次序相同。
大多数可视属性，如高度、宽度和颜色等，将从数组的第一个控件复制到新控件。
（3）创建菜单控件数组时，将控件的Index属性设置为非Null数值。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计》：理论严谨、概念准确和逻辑性强。
有机集成基本语言、编程技术和常用算法，突出程序设计思维的训练。
精心选配丰富的案例和习题，实践案例驱动的程序设计训练模式，培养分析和解决实际问题的能力。
对每章的案例和习题适当进行分析和注解，便于自学，开阔思路，有利于培养面对复杂问题时自主探
索的心理特质。
行文流畅、图文并茂，着意处理好程序代码设计与可视化界面设计间的关系，克服程序设计课程的学
习瓶颈。
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