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内容概要

　　本书的目的是让读者正确、全面、深入、轻松地掌握C语言程序设计技术。
本书严格遵循ANSI C标准，包含了ANSI C提供的一些重要的但常被遗漏的内容(如宏运算符#、printf函
数的格式符％*．，s)。
本书的程序例题力求典型、有趣。
在介绍程序时强调算法的思路，突出理性，并借助一题多解讲解程序改进的必要性和常用方法。
本书强调兴趣、基础、技巧和创新，其中包含了笔者在程序设计方面的研究工作，如解析法、拟人法
、对称法、递归树、递归公式法和后继序列法，它们的作用是简化程序设计工作和加深对程序的理解
。
 本书可作为高等院校本科生和专科生的C语言程序设计课程的教材，也可供研究生和软件设计人员参
考。
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