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前言

　　学习知识的目的是为了运用所学的知识来解决问题，这是学习的根本出发点和最终归宿。
本书通过对案例进行分解，由浅入深地介绍了C语言的相关知识。
与本书主要案例并行的是一个练习用案例，学习者通过参考该案例，达到边学边练、学以致用的目的
。
　　本书基于“工学结合、以项目为中心、案例驱动教学、边讲边练”的教学思想，以综合案例为依
托，介绍了C语言程序设计的关键技术。
　　本课程建议授课时间为90课时，其中理论课为50课时，练习为40课时，并要求先修计算机导论课
程。
　　本书共11章，其中第1～3章、第7章、第10章和第11章由吴绍根老师编写，第4章和第5章由邓伟林
老师编写，第6章由张赞波老师编写，第8章和第9章由孙素云老师编写。
各章具体内容如下：第1章介绍了流程图的基本概念、图符的使用及如何使用流程图表达业务过程。
第2章对书中所使用的教学用案例和练习用案例的场景及目标进行了介绍。
第3章引入、介绍了C语言程序的基本结构，并编写了显示案例程序基本信息的最简单的C语言程序。
第4章通过构建程序功能菜单的需求和过程，介绍了C语言的变量、常量、数据类型、流程控制语句
等C语言最基本也是最重要的内容。
第5章介绍了C语言的函数及其使用方法。
第6章以处理案例程序中学生姓名为目标，详细介绍了C语言的数组及其用法。
第7章以处理完整的学生信息为需求，介绍了C语言的结构类型及其应用。
第8章介绍了C语言的指针及其应用。
第9章介绍了文件操作的基本过程、方法及应用。
第10章为最终的学生信息管理系统完整代码。
第11章以一个案例程序的实施来演示使用C语言开发应用程序的基本步骤和方法，以强化前面各章所
介绍的知识。
　　本书的顺利出版，要感谢广东轻工职业技术学院的领导和老师给予的大力支持和帮助，李洛、汪
清明、古凌岚几位老师都提出了许多富有启发性的建议，作者在此表示衷心的感谢。
　　限于作者水平，书中难免存在不妥之处，敬请读者原谅，并提出宝贵意见。
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内容概要

本书采用“以项目为中心、案例驱动”的编写方式，围绕案例的实施过程逐步引入和介绍C语言程序
设计的相关知识，并使用这些知识来解决案例中的问题。
为了达到较好的学习效果，本书同时配有练习用案例，使读者边学边练，以期达到更好的效果。
本书主要内容包括：用流程图表示业务过程、综合案例场景及目标、显示程序的基本信息、构建程序
功能菜单、构建程序功能框架、处理简单数据、处理复合数据、处理动态数据及保存程序数据等。
    本书结构合理，语言通俗易懂，并具有理论内容适当、侧重技术应用的特点。
该教材主要面向高职高专的学生，同时也可作为相关技术人员的培训教材。
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书籍目录

第1章  用流程图表示业务过程  1.1  案例1-1：去图书市场买书    1.1.1  分析及描述“去图书市场买书”的
过程    1.1.2  流程图及流程图最基本图符    1.1.3  学生练习：用流程图表示“去商场买东西”的过程  1.2  
案例1-2：计算从1到72的整数和    1.2.1  用流程图描述“计算从1到n的整数和”    1.2.2  流程图高级图符  
 1.2.3  学生练习：用流程图表示“计算从1到n的乘积”  1.3  案例1-3：判断任一年份是否为闰年    1.3.1  
用流程图描述“判断任一年份是否为闰年”    1.3.2  学生练习：用流程图表示“计算二次方程的根” 
1.4  拓展  1.5  本章小结第2章  综合案例场景及目标  2.1  教学案例介绍：学生信息管理系统    2.1.1  学生
信息管理系统场景    2.1.2  学生信息管理系统最终目标    2.1.3  分析学生信息管理系统    2.1.4  学生信息管
理系统运行过程  2.2  边讲边练案例介绍：图书信息管理系统    2.2.1  图书信息管理系统场景    2.2.2  图书
信息管理系统最终目标    2.2.3  分析图书信息管理系统  2.3  本章小结第3章  显示程序的基本信息  3.1  案
例3-1：显示“学生信息管理系统”的基本信息    3.1.1  目标与要求    3.1.2  显示程序基本信息的最简单
的C语言程序  3.2  C语言程序的基本结构及运行过程    3.2.1  C语言程序的基本结构    3.2.2  C语言程序的
运行过程    3.2.3  最基本的输出信息函数printf    3.2.4  C语言的历史  3.3  编辑、编译及运行C语言程序   
3.3.1  下载及安装CodeBlocks集成开发环境    3.3.2  编辑C语言程序    3.3.3  编译C语言程序    3.3.4  运行C语
言程序  3.4  学生练习：显示“图书信息管理系统”的基本信息  3.5  拓展  3.6  本章小结第4章  构建程序
功能菜单  4.1  案例4-1：构建“学生信息管理系统”的功能菜单  4.2  显示功能菜单  4.3  菜单的选择   
4.3.1  变量及常量    4.3.2  C语言基本数据类型    4.3.3  运算符和表达式    4.3.4  scanf及getchar的使用  4.4  处
理菜单选择    4.4.1  检测菜单选择    4.4.2  基本分支语句    4.4.3  多分支语句    4.4.4  循环控制语句  4.5  案例
实施：本阶段案例代码  4.6  学生练习：构建“图书信息管理系统”的功能菜单  4.7  拓展  4.8  本章小结
第5章  构建程序功能框架  5.1  案例5-1：构建“学生信息管理系统”的功能框架  5.2  使用函数构建程序
功能框架    5.2.1  函数及其分类    5.2.2  函数的定义    5.2.3  函数声明    5.2.4  函数的调用  5.3  案例实施：构
建“学生信息管理系统”的功能框架  5.4  学生练习：构建“图书信息管理系统”的功能框架  5.5  拓展  
 5.5.1  main()函数的参数    5.5.2  函数的递归调用  5.6  本章小结第6章  处理简单数据  6.1  案例6-1：处理
“学生信息管理系统”学生的姓名信息  6.2  使用数组表示学生姓名    6.2.1  定义数组    6.2.2  访问数组元
素    6.2.3  字符数组的特性及其应用    6.2.4  常用C库字符串操作函数    6.2.5  二维数组    6.2.6  全局变量 
6.3  案例实施：处理“学生信息管理系统”学生的姓名信息    6.3.1  定义全局变量    6.3.2  录入功能   
6.3.3  查询功能    6.3.4  修改功能    6.3.5  删除功能    6.3.6  列表功能  6.4  学生练习：处理“图书信息管理
系统”的图书名称  6.5  拓展    6.5.1  scanf函数和gets函数    6.5.2  全局变量的一些讨论    6.5.3  strcpy函数
与memmove函数    6.5.4  数组名作为函数参数  6.6  本章小结第7章  处理复合数据  7.1  案例7-1：处理“
学生信息管理系统”中学生的完整信息  7.2  使用结构类型表示学生的完整信息    7.2.1  定义结构类型   
7.2.2  定义结构类型变量    7.2.3  访问结构类型变量的成员及结构变量的初始化    7.2.4  使用结构类型数
组    7.2.5  结构类型变量作为函数参数  7.3  案例实施：处理“学生信息管理系统”中学生的完整信息   
7.3.1  添加新的工程文件    7.3.2  工程各个源文件的内容    7.3.3  修改代码以管理学生的完整信息    7.3.4  
编译和运行修改后的程序  7.4  调试程序    7.4.1  设置程序为可调试状态    7.4.2  设置程序的断点    7.4.3  启
动程序调试    7.4.4  单步跟踪程序    7.4.5  结束调试  7.5  学生练习：处理“图书信息管理系统”中的图书
的完整信息  7.6  拓展    7.6.1  union共同体    7.6.2  enum枚举类型  7.7  本章小结第8章  处理动态数据  8.1  
案例8-1：处理“学生信息管理系统”学生人数的变动  8.2  使用指针处理学生人数的变动    8.2.1  指针及
其作用    8.2.2  定义指针变量    8.2.3  指针操作符的使用    8.2.4  结构类型指针变量的使用    8.2.5  指针变
量作为函数参数    8.2.6  内存空间的分配和释放函数malloc及free函数的使用  8.3  案例实施：处理“学生
信息管理系统”学生人数的变动  8.4  学生练习：处理“图书信息管理系统”的动态图书数据  8.5  拓展  
 8.5.1  指向一维数组的指针变量    8.5.2  指向二维数组的指针变量    8.5.3  用指针处理链表  8.6  本章小结
第9章  保存程序数据  9.1  案例9-1：将“学生信息管理系统”的学生信息进行永久保存  9.2  使用文件永
久保存学生信息    9.2.1  文件及其作用    9.2.2  文件操作的基本过程    9.2.3  打开文件    9.2.4  读写文件   
9.2.5  关闭文件  9.3  案例实施：将“学生信息管理系统”的学生信息进行永久保存  9.4  学生练习：将“
图书信息管理系统”中的图书信息永久保存  9.5  拓展  9.6  本章小结第10章  最终的学生信息管理系统完
整代码  10.1  Student.h  10.2  function.h  10.3  StudentManager.c  10.4  function.c第11章  名片管理系统  11.1  

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计案例教程>>

名片管理系统案例场景及功能规划  11.2  在Code::Blocks中创建名片管理系统工程  11.3  定义名片基本数
据信息  11.4  编写程序功能主菜单  11.5  编写功能实现函数  11.6  名片管理系统运行效果  11.7  本章小结
附录1  常用ASCII码表附录2  常用C语言库函数参考文献
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