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前言

本教材是财经类院校计算机基础教学改革的系列教材之一。
根据教育部高等教育司组织制定的《中国高等院校计算机基础教育课程体系》（简称CFC）最新教学
改革的要求，结合当前财经类专业计算机基础教学“面向应用，加强基础，普及技术，注重融合，因
材施教”的教育理念，我们特别在教学体系的设计上做了大胆改革，即由原来的“计算机文化基础”
、“VisualFoxPro数据库及其应用”两门课程，新建成相对独立但又自成体系的六大部分，包括“计算
机应用基础”、“程序设计与数据库应用”、“多媒体应用技术”、“网页制作”、“计算机系统维
护”、“Excel在经济管理中的应用”等，并组织相关骨干教师本着“案例驱动、案例贯穿”的原则，
编写了这套计算机基础教学系列教材。
本套教材力求突出“案例驱动”的教学思想，一方面，充分尊重和符合学生的认知规律；另一方面，
可以和各专业后续课程进行有效的对接，使计算机及网络技术能更好地运用于经济管理领域，为学生
在自身的专业领域中实现二次开发奠定较好的基础。
全书共分8章。
第1章多媒体技术应用概述；第2章多媒体项目开发流程及方法；第3章数字波形音频编辑制作技术；
第4章色彩构成与创意设计；第5章图像编辑处理与制作技术；第6章电子杂志设计制作；第7章多媒体
应用程序设计；第8章新媒体技术发展与展望。
本书在教学内容的取舍和设计上做了深入考虑，将理论知识和实践知识相结合，并最终落实到学生的
实践能力上。
在本书的附录A中，增加了各章“练习与思考题”参考答案，附录B提供了为课程设计制定的课程设计
说明书样表。
另外，由于教学时间所限，加星号的内容可以不作课堂讲授，为学生自学内容。
该教材编写组由5位老师组成，舒力迪老师编写了第1、6、8章，张占勇老师编写了第2、4章，蒙蒙老
师编写了第3章，乌英格老师编写了第5章及附录，陈宝平老师编写了第7章。
该教材由舒力迪老师任主编。
在本书的编写过程中，赵俊岚教授、乔晓华副教授给予了大力支持；第3章编写得到了内蒙古文化音
像出版社蒙蒙老师的大力支持，他编写了本章的全部内容。
本书配套多媒体演示程序设计中，得到了作曲家楚伦布和老师（一级作曲）和蒙蒙老师的大力支持，
使用了他们大量的原创音乐作品，在此一并表示感谢。
部分图像来自互联网检索的公开资料，在此也对图像提供者们致谢。
同时也感谢清华大学出版社有关编辑、校对等老师，正是他们的辛勤工作和密切合作，才使本书能够
顺利出版。
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内容概要

本教材以一个完整多媒体应用程序设计开发过程为线索贯穿始终，针对性强。
深入浅出地介绍了相关知识和应用，力求学习者掌握多媒体技术相关知识和数字媒体编辑处理技术，
培养多媒体应用系统开发能力，真正达到“学”以致“用”。
该书的新颖之处在于一开始便提出任务，明确教学目标，从而实现以案例驱动教学，以案例贯穿教学
的教学方法，充分尊重和符合学生的认知规律。
    全书内容选取精细，知识结构新颖、合理。
该书适合各高等院校计算机公共基础课教学使用，也可作为相关读者的参考书。
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章节摘录

插图：Cool Edit Pro具有强大的音频编辑功能，这些编辑功能是通过菜单命令或工具栏命令来实现的。
对这些编辑功能的熟练应用是建立在一些常用的编辑方法基础上的，如音频事件的复制、粘贴、混合
粘贴、删除静音、节拍查找、采样参数变换、音频格式转换等。
下面介绍一些常用的音频编辑命令，这些命令主要集中在“编辑”菜单里，而且它们在单轨和多轨音
频编辑模式下是通用的。
3.4.1波形选择方法波形事件的选取是非常重要的，而且是必不可少的操作手段，目的是确定编辑对象
或音频事件，如同文字处理中选择文字一样，对其处理或修改等操作，而不会影响到其他对象。
下面介绍一些常用的方法。
1.全选全部波形选择“编辑”菜单下“选择全部波形”命令或按快捷键Ctrl+A，便可快捷地对所有波
形进行一次性选定。
被选音频信号以反白的形式表示，凡是被选部分都使用相同的表示状态，下文中不再说明。
2.局部粗略选择在波形窗口内纵向中部位置按下鼠标左键不放的同时，向左或向右拖动鼠标，再释放
左键后，便可选择一段波形事件。
3.放大精确定位先用局部粗略选择方法选中一段音频事件，然后横向放大该波形，认真试听和观察播
放头位置，当确认选择边界处与水平中线的相对位置后，使用鼠标移动波形窗口被选区上方的黄色小
三角，以调整音频事件的选取范围。
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编辑推荐

《多媒体技术应用基础》特色：以一个完整的多媒体应用程序设计开发过程贯穿始终，内容选取精细
、知识结构新颖且合理，适合作为高等院校计算机公共基础课程教材。
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