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内容概要

　　本书采用jdk 6版本，参照全国计算机等级考试二级java考试大纲内容编写而成。
jdk
6的一大特点就是提供了scanner类，使得键盘输入数据变得像c++一样方便快捷。

　　本书内容由浅入深，紧密结合实际，利用大量典型实例，详细讲解java面向对象的编程思想、编
程语法和设计模式。
本书共分11章，第1章～第3章主要讲述java语言概述、java语言基础以及流程控制语句等内容。
第4章～第10章介绍了类与对象，消息、继承、封装与多态，常用系统类，异常处理，输入输出及文件
操作，多线程，图形用户界面的设计与实现等。
第11章介绍了java语言在网络编程和数据库编程方面的应用。
通过本书学习为读者走向真正软件开发奠定了基础。

　　本书非常适合作为大专院校的java语言或面向对象程序设计课程的教材，也适合对java语言程序设
计感兴趣的读者以及参加全国计算机等级考试的应试者参考。
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