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前言

　　多媒体技术是20世纪末迅速崛起和发展起来的一门新技术，它的出现，给人们的工作、生活和娱
乐方式带来了深刻的变化。
多媒体产品的研制开发和多媒体技术应用目前已成为产业。
掌握多媒体技术，具备产品开发能力也成为高校计算机类相关专业应用型人才的培养方向之一。
　　本书共分7章，主要内容如下。
　　第1章介绍多媒体技术基础知识。
包括音频、视频、图像及动画等多媒体技术的发展、应用领域及目前常用的多媒体制作软件。
　　第2章介绍音频信息处理方法。
包括音频的概述、音频处理及音频处理软件GoldWave的使用。
　　第3章介绍基于Photoshop的图像处理技术。
讲解Photoshop CS3的基本操作，常用工具的使用、重要调板以及滤镜特效等内容。
　　第4章介绍视频文件的制作与处理方法。
本章以Premiere Pro为基础，介绍如何利用非线性视频编辑软件、编辑影片，做后期合成以及将制作好
的影视作品输出。
　　第5章介绍二维动画处理方法。
本章以Flash CS3为基础，系统介绍二维动画的主要制作技术，包括绘图基础、逐帧动画、补间动画、
遮罩动画、引导层动画、声音的使用以及脚本语言的使用。
　　第6章介绍三维动画信息的制作与处理方法。
本章以3ds max 9为基础，介绍物体建模、材质与贴图、灯光与摄影机、基础动画以及粒子系统和空间
扭曲的使用。
　　第7章介绍多媒体创作集成工具。
本章以Authorware 7.0为基础，系统全面地介绍了基于图标的多媒体创作软件Authorware 7.0的使用方法
和操作技巧。
　　本书是作者在多年教学实践经验及吸收国内外优秀教材特点的基础上精心编写而成的，全书实例
典型、精彩，编写语言通俗易懂、由浅入深，步骤讲解详尽，富于启发性。
　　本书由李丽萍编著，参加本书编著工作的还有马宪敏、战会玲、张丽明、董江江、施阳、吴明宇
、王颖等。
具体分工是： 第1章和第6章由战会玲执笔，第2章由施阳执笔，第3章由李丽萍执笔，第4章由董江江
执笔，第5章由张丽明执笔，第7章由马宪敏执笔，全书习题及答案由吴明宇、王颖完成。
全书由马宪敏统一编排定稿。
　　在本书的编写过程中，受到周洪玉教授的大力支持，在此一并表示衷心的感谢。
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内容概要

本书系统地介绍了多媒体应用技术领域的基本概念、实用技术以及最新的实用工具。
    本书分7章，内容包括多媒体技术基础知识、音频信息处理方法、基于Photoshop的图像处理技术、
视频文件的制作与处理方法、二维动画处理方法、三维动画信息的制作与处理方法以及多媒体创作集
成工具等。
本书利用实例串联各知识点，突出应用性，强化读者对多媒体技术的实际应用能力，读者通过本书的
学习可以快速掌握多媒体技术，用多媒体制作工具解决实际问题。
    全书内容结构严谨、条理清晰、图文并茂、难易适中，可作为高等学校相关专业的多媒体技术基础
教材，也可作为相关领域科技人员的参考书。
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章节摘录

　　（2）更改图层名称　　在图层调板中图层名称处双击鼠标，当图层名称反白显示时，即可输入
新的名称，实现对图层名称的更改。
　　（3）运用剪贴蒙版　　在图像的处理中，蒙版用来保护被遮蔽的区域，与选区之间能相互转化
。
可以对蒙版进行编辑处理，然后把它转化为选区，应用到图像中。
　　（4）隐藏图层、复制删除图层　　隐藏图层／显示图层。
在图层调板中，缩览图前方如果有一个按钮，表示该图层处于显示状态。
如果想隐藏该层，可以直接单击按钮，显示图层、隐藏图层可直接切换。
　　复制图层。
在图像中可以复制任何图层（包括背景层），也可以从一个图像到另一个图像复制任何图层（包括背
景层）。
将图层控制面板中要复制的图层拖到控制面板底部的按钮。
新图层根据其创建图层被命名为该图层副本。
运用菜单命令也可以实现图层的复制。
首先在图层控制调板中选中该图层，然后选择“图层”一“复制图层”菜单命令，或在“图层调板的
菜单”中选择“复制图层”。
　　要删除当前图层可以先选中要删除的图层，再执行“图层”一“删除”一“图层”菜单命令或在
“图层调板菜单”中选取删除图层。
或者将图层控制面板中要复制的图层拖到控制面板底部的按钮希。
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编辑推荐

　　编写模式和思路采取面向任务、面向目标。
先提出问题，然后指出解决问题的方法和所需要知识的项目驱动式指导思想。
　　突出实践与实用性，培养学生动手能力，掌握最新技术，适应社会需求。
根据计算机技术的发展和应用，加重了项目实训的内容。
　　强调理论与实践相结合，既注重基本原理、基本概念的介绍，又注重基本操作、基本能力的培养
。
　　突出重点、突出有用，然后由此及彼。
由表及里，由浅入深。
　　先感性，后理性；先实践，后理论；先认识，后提高；先掌握基本应用，然后做理论讲解、扩展
与延伸，最后落实到具体操作。
指导学生动手设计，用实践检验对知识的掌握程度。
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