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前言

作为一种资源，信息是人类智慧的结晶和财富，是社会进步、经济与科技发展的源泉。
信息同物质、能源一起，成为现代科学技术的三大支柱：物质为人类提供材料，能源向人类提供动力
，而信息为人类奉献知识和智慧。
在人类发展史上，还没有哪种技术能够像信息技术这样对人类社会产生如此广泛而深远的影响。
而现代信息技术，特别是采用电子技术来开发与利用信息是时代的需要，是世界性潮流、是人类社会
发展的必然趋势，并正以空前的速度向前发展。
环顾当今世界，几乎每个国家都把信息技术视为促进经济增长、维护国家利益和实现社会可持续发展
的最重要的手段，信息技术已成为衡量一个国家的综合国力和国家竞争实力的关键因素。
在国内，随着信息化建设的进一步深化，特别是电子商务和电子政务的兴起，社会各界对于信息管理
人才的需求越来越多，要求也越来越高。
这表明，“信息管理与信息系统”作为管理科学的一个重要分支，已经成为信息时代人才培养不可缺
少的一个重要方面。
作为上海市优秀教学团队，上海工程技术大学信息管理与信息系统专业教师队伍在学科建设中，秉承
面向国际、面向服务国家和地区经济建设的宗旨，坚持教学与研究相结合、理论与实践相结合，在
近20年的专业建设中取得了一系列丰硕的教学与研究结果。
为了使读者进一步掌握信息管理理论和技术，也为了让研究成果更好地服务于社会，我们组织了一批
长期从事信息管理与信息系统教学和研究的教师撰写了本系列教材。
本着培养“宽口径、厚基础、重应用、高素质”德才兼备、一专多能的信息管理类人才的原则，本系
列教材以理论与实践相结合，注重系统性、基础性，突出应用性作为编写理念。
因此，体现出以下三个方面的特点：（1）构建与人才培养目标相适应的教材体系。
教材建设的关键在于构建与人才培养目标相适应的知识内容体系。
作为21世纪信息管理与信息系统专业的教材必须适应“以信息化带动工业化”的国家发展战略，以运
筹学、系统工程等管理科学为研究方法，以计算机科学与技术为支持工具，构建培养读者掌握企业实
施管理信息化所必需的知识体系。
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内容概要

本书比较系统地介绍了线性表、栈和队列、串、数组和广义表、树、图、查找、排序等内容，共分
为9章，最后有一套实验题目。
每章都配置了本章要点、本章小结和习题，便于读者理解、消化书中的内容。
本书的最后，有一套实验题目，共有六个实验，每个实验又包含多道实验题目，每道实验题都从问题
描述、基本要求、测试数据、实验提示、选作内容等几个环节给予解析，通过实验进一步提高读者运
用数据结构知识解决实际问题的能力。
全书融入了作者长期的教学经验，在编排上注意体现教学思路的完整性，力求做到深入浅出、通俗易
懂，同时也考虑了自学者的学习方便，适于教学和自学。
　　本书的读者对象是学习数据结构课程的本、专科及高职类学生，也可作为信息类各专业考试、高
校教师以及其他专业技术人员的参考用书。
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