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前言

计算机操作系统是最核心、最基础的计算机系统软件，也是计算机系统资源的管理者。
计算机操作系统的设计原理与实现技术是计算机专业人员必须掌握的基本知识。
当前最为流行、应用最为广泛的计算机操作系统是windows和UNIX及各兼容版本（如Linux）。
前者是单用户、多任务、分时操作系统，主要用于PC等个人处理机；后者是多用户、多任务、分时操
作系统，主要用于大、中、小型计算机中的业务（诸如银行、证券等）处理。
本书共分10章。
第1章让读者全面了解操作系统的定义、功能及服务对象、结构、发展过程、分类与基本特征等基本
知识。
第2～6章是本书内容的重中之重，使读者清楚地知道在计算机中计算机系统和用户程序是怎样工作的
。
在第8章和第9章中介绍了windows和UNIx操作系统的基本组成、特点和常用命令等。
第10章给出了上机实验的基本内容。
本书课堂授课为64学时，实验8学时。
教师可以根据授课对象来安排学时。
冯裕忠提出了本书的编写大纲，并编写了第1～3章、第7～9章和附录；方智编写了第4章和第10章；周
舸编写了第5、6章和习题。
在编写本书的过程中，本校计算机系的同事给予了大力支持，并提出好的建议，在此表示感谢。
由于时间较紧，加之作者水平有限，书中难免出现不足和疏漏，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

本书详细介绍了计算机系统的重要组成部分——操作系统。
全书共分10章。
第1章介绍了操作系统的定义、功能及服务对象、结构、发展过程、分类与基本特征。
第2章和第3章阐述了进程和线程的同步、通信、调度和死锁等基本概念。
第4章讲解了存储管理方式和虚拟存储器的概念。
第5章-第7章讲述了设备和文件的管理及操作系统接口。
第8章介绍Windows操作系统的基本情况和重要版本。
第9章详细讲述了UNIX操作系统的基本组成、特点和常用命令等。
第10章为上机实验内容，安排了进程管理、进程调度算法、存储管理等三个实验。
本书在附录中还为读者提供了翔实的参考内容。
    本书可作为高等学校计算机工程和应用专业的教材，也可作为IT类相关专业的教材或参考书。
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章节摘录

插图：2.抢占式调度方式在这种调度方式中，允许调度程序根据某种原则去暂停某个正在执行的进程
，将已经分配给该进程的处理机重新分配给另一进程。
通常，抢占的原则有以下3个。
1）优先权原则通常对于一些重要和紧急的进程（作业）赋予较高的优先级。
当这种作业到达时，如果该进程的优先级比正在执行进程的优先级高，便停止正在执行的进程，将处
理机分配给优先级高的进程，使之执行。
也就是说，允许优先级高的新到进程去抢占当前正在执行进程的处理机。
2）短作业（进程）优先原则在这种原则中，当新到达的进程比正在执行的进程明显简短时（通常可
把实体占用的内存空间等作为考虑依据），可暂停正在执行的进程，把其处理机分配给新到的短进程
，使之执行。
也就是说，短进程可以抢占当前正在执行进程的处理机。
3）时间片优先原则在采用这种优先原则的系统中，把处理机的执行时间分成若干时间片（通常采用
毫秒或微秒级甚至更小的时间单位），每个进程按时间片运行，当一个时间片用完后，系统调度程序
便停止该进程的执行，重新调度另一进程来执行，新调度的进程同样也只运行一个时间片。
这种原则适合于分时、实时操作系统。
以上原则有一定的局限性，通常都把几种优先原则融合在一起，以满足各类进程的需要。
例如，UNIX操作系统的进程调度采用了时间片和优先级等原则，并能动态地实现优先级原则，而进
程的调度排队则是采用了多级回馈队列轮转调度方法。
3.进程调度的功能在多道程序系统中，用户进程数一般大于处理机的个数，导致进程为了运行而相互
争夺处理机。
系统进程也需要使用处理机。
因此，操作系统需按一定的规则动态地把处理机分配给就绪队列中的某个进程。
分配处理机的任务是由进程调度程序执行的，进程调度程序要完成以下功能。
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编辑推荐

《计算机操作系统》：教学目标明确，注重理论与实践的结合；教学方法灵活，培养学生自主学习的
能力；教学内容先进，反映了计算机学科的最新发展；教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
。
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